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Crazy Taxi 
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Destruction Derby 64 


F1 coureurs over racegames | 
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MICHELIN MICHELIN 


RACE OF CHAMPIONS RACE OF CHAMPIONS 


Neem het op tegen o.a. Colin McRae, Didier Auriol, 
Carlos Sainz en Bruno Thiry... 


Meer dan 17 rally auto's (F2;/WRC, Groep B en Legend) 


Veel verschillende game modes 
waaronder het bekende evenement Rally Masters 


Multiplayer via internet, netwerk of split screen. 
Zeer realistische omgevingen, geluidseffecten en gameplay 
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MAAK IK IEMAND 
GELUKKIG 


ALS IK DONOR 
WORD? 


Misschien 
wel meer mensen. 


Beslis zelf over jezelf, teken het donorformulier. 


donorregister 


Voor meer informatie: Stichting Donorvoorlichting, www.donorvoorlichting.nl of bel 0900 821 21 66 (22 cpm). 


Cover-item 


Vorige maand gaf Ed poleposition aan F1 Ra- 
Eindredacteur cing Championship. Het lijkt er echter op dat 
Ed Wiggemans 
Redactie 


Die Hard Trilogy 2 


Het concept ‘drie games voor de 
prijs van een’ is wederom een 
voltreffer. Opnieuw veel afwisseling 
en aktie die zowel op de PC als 
PSX een keurig cijfer scoort. 
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F1 2000 met een banddikte verschil als eerste 
over de finish gaat. pagina 28 


Malt /m do 09:00-17.00 uur. ®, 
Redactie-adres de 


Power Unli 


2003 B BA\Haarlem 
Internet 

Www. powerweb.nl 
power@bpa.nl 


Mustraties 


Angel & Ice TBH-Q, Arvton Syphon Filter 2 
Marketing Na een ijzersterke opening gaat 
Sylvia Castelij Syphon Filter een beetje verder op de 


I Joost 
Patricia 


Uitgever 


län Bedwell 


automatische piloot. Liefhebbers van 
MGS-achtige aktiegames zullen deze 
game echter in één rush uit willen 

spelen. pagina 38 
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Roto Smeets Utrecht 


SERVICE & INFORMATIE 


Klantenservice 
023-5566605, serviceteam @ tijdschriften. vnu.com 
Abonnementen 


Wilt u een abonnement of hebt u vragen over uw abon- 
nement, welkomstcadeau of de bezorging, schrijf dan 
naar Power Unlimited, Antwoordnummer 20057, 

2130 RE te Hoofddorp, of bel met 023-5566789 

(ma t/m vr 09.00-17.00 uur). 
Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een ac- 
ceptgirokaart. Betaling door middel van automatische in- 
casso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot weder- 
opzegging en worden zonder tegenbericht automatisch 
verlengd. Het opzeggen van uw abonnement dient, bij 
voorkeur schriftelijk, 6 weken voor afloop van het abon- 
nement te geschieden bij Media Expresse. Het telefoon- 
nummer vindt u op de adressticker op Power Unlimited. 
Het adres staat vermeld op de acceptgirokaart en in de 
Gouden Gids onder week- en maandbladen’. Adreswij- 
zigingen dient u minimaal drie weken van tevoren op te 
geven aan Media Expresse of Media Post, 
Abonnementsprijs 

f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer), of 

Bi 1380. Prijswijzigingen voorbehouden. 


De PU is deze maand helemaal in de Formule 1 a®-- ü 
sfeer. Naast een prachtige cover en twee topgames, wa pe / 
is ook de profcheck deze keer gewijd aan het 

F1-circus. Jan en J.J. vroegen aan F1-coureurs 
Verstappen, Wurz en Zonta hoe realistisch die 
racegames eigenlijk zijn. , 


De PU Game Awards 2000 was weer een 
doldwaas festijn vol hoogte- en dieptepunten. 
Vooral PU baas Mark hield zijn hart vast of 
‘zijn’ jongens én meid zich wel zouden gedra- 
gen tussen alle bobo's uit de gamesbiz. 


wit u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, Neerveld- 
straat 109, 1200 te Brussel, telefoon 02-7762233. 
Uitgever: Uitbreidingsstraat 82, 2500 Berchem. 

Wet op persoonsregistratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 


ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit bestand = 

is aangemeld bij de registratiekamer te Rijswijk onder Bjorn Skate 

nummer P00O11 13. 

Losse nummers ‘De PU Awards? Die zijn Dit jaar liep er als attraktie Na vier flessen wijn ging Ed was dit jaar zo fanatiek 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of toch pas in augustus? ook een goochelaar rond de normaal zo relaxte met het oppoetsen van de 


tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 
Reeds verschenen nummers 
Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
tnv. VNU tijdschriften, afd. Abonnementenservice te 
Hoofddorp, onder vermelding van het gewenste num- 
mer. U kunt ook terecht bij Media Expresse. In België 
kunt u voor het nabestellen van reeds verschenen num- 
mers contact opnemen met de klantenservice van Me- 
diaxis (02-7762233). 
Demme 
“uúitgeversverbond mo 


Groep publieks- en md 
opinietijdschriften 


Waarom wordt mij nooit 
wat verteld? Wat. ? 
Welke uitnodiging?’ 


op de Game Awards. Het 
wegtoveren van J.Js 
gouden zegelring kon 
onze kleerkast echter niet 
zo waarderen. Benieuwd 
of die goochelaar ook zijn 
eigen blauwe plekken kan 
wegtoveren… 


Skate los als een bron- 
stige baviaan. Na afloop 
heeft hij een extra adres- 
boek moeten kopen voor 
alle ontfutselde telefoon- 
nummers van de aanwe- 
zige PR dames. Way to 
go, Skate! 


PU- trofeeën, dat het zil- 
verpoets nog dagen op 
zijn nagels zat. Ed zat dus 
de hele avond krampach- 
tig met zijn handen in zijn 
zakken. Maar bier met een 
rietje is ook lekker. 


F1 Racing 
Championship 


De bezitters van een Nintendo 64 
hebben er lang op moeten wachten, 
maar eindelijk is er op deze le 
een F1-game van hoo Fy 
RC is zonder twijfel 
game op de N64. 
pagina 28 


Age Of, 


Een turn-based gamèe 


leuk! Een wond 


Jammer dat 
der valt er op 
aan te merke 


be 


LÀ Ed 
Micro Maniac 
Micro Maniacs is Micro Machines maar 
dan te voet. Een even verrassende als 
sterke opvolger. pagina 42 


Commandos 2 


Het duurt nog even voor ie in de 
winkels ligt, maar aan deel 2 van 
Commandos wordt hard gewerkt. 


Jan ging naar Madrid, checkte de boel 


en kwam tevreden terug. 
pagina 14 


PC CD-ROM 


Age Of Wonders 47 
Amsterdoom 54 
Command & Conquer Firestorm 55 
Commandos 2 14 
Crusader of Might & Magic 55 
Die Hard Trilogy 2 34 
F/A-18 Simulator 56 
Ground Control 23 
Insane 24 
Need for Speed 5, Porsche 2000 32 
NOX 31 
Scooby-Doo 56 
Soul Bringer 17 
Superbike 2000 49 
Theocrazy 30 
PlayStation 

Cool Boarders 4 48 
Die Hard Trilogy 2 34 
Driver 2 19 
F1 2000 28 
Micro Maniacs 42 
Premier Manager 2000 56 
Syphon Filter 2 38 
Theme Park World 36 
World Touring Cars 20 
Nintendo 64 

Army Men: Sarge’s Heroes 55 
Destruction Derby 64 46 
F1 Racing Championship 44 
Pokémon Stadium Ki 
Ridge Racer 64 41 
Dreamcast 

Crazy Taxi 25 
Wild Metal 57 
Game Boy Color 

Belle & The Beast 57 
FIFA 2000 54 
Gevaar van Mars 54 
Rayman 57 


In de geest van de film 
‘The Full Monty’ is Sara 
nu al bezig met voorberei- 
dingen van dé act voor 
volgend jaar op de PU 
Awards: een strip- 
teaseshow van alle PU 
redacteuren. Houden die 
bobo's eindelijk eens vijf 
minuten hun mond dicht 
(en hun ogen!). 


‘Altijd maar weer die prot- 
serige bekers, bokalen, 
lintjes, medailles en PU 
trofeeën. Ik vind het niks! 
Nooit heb ik vroeger iets 
gewonnen. Nooit! Altijd 
tweede, of derde. Niet één 
klein, rotprijsje, HOOR 
JE? Zelfs geen troost- 
prijs!! Tja, Thomas wordt 
altijd een beetje melan- 
choliek na 32 biertjes. 


De combinatie van gratis 
drank en de religieuze 
sfeer (de Vondelkerk) de- 
den bij Dre z'n koorkna- 
pen verleden herleven. 
Toen hij uit volle borst de 
Sixtijnse drankliederen 
begon voor te dragen, 
werd het opeens erg druk 
bij de garderobe. 


‘Het buffet was dit jaar om 
te janken! Wat lauwe aard- 
appelen, veel te lang 
doorgekookte broccoli en 
rauwe witlof! Maar goed 
dat er een Shoarmabar 
om de hoek zat. 


Ruben 


Jan 
‘Het buffet was dit jaar uit- Jan mengde zich ver- 
stekend! Aardappelen dacht snel tussen diverse 
met broccoli en witlof! direkteuren van diverse 


Echt oer-Hollandse kost. 
Da's goed voor je botten 
en je darmflora. 
BUUUUUURP! 


InhoudColofon 5 


gamesfirma’s. Babbeltje 
hier, lobbytje daar, steek- 
penninkje zo, gratis pers- 
reisje zus. Hij weet dus nu 
al wie er volgend jaar win- 
naar wordt. 


WRAAK 
Hier spreekt BoBo. Waarschijnlijk 
ben ik wel bekend bij jullie uit het 
tijdschrift “BoBo”. Ik heb helaas 
slecht nieuws voor jullie. Wij wor- 
den in dit blad afgezeken. Als er 
met iemand iets mis is wordt er 
gezegd: “Ga maar de BoBo le- 
zen.” 
Mijn blad is ook van zeer goede 
kwaliteit. Ik heb het blad een jaar 
bijgehouden en ik heb gemerkt 
dat mijn collega Donald Duck 
hetzelfde probleem heeft. Ik heb 
hem een e-mailtje gestuurd en 
ook hij vindt deze kwestie 
hoogst irritant. 
Daarom hebben wij besloten 
jullie en jullie aanhangers uit te 
roeien. Het is de bedoeling dat 
binnen een jaar de hele game- 
wereld is uitgeroeid, zodat wij 
geen commentaar meer krij- 
gen en wij kunnen regeren. 
Wij zijn uiterst secuur te werk 
gegaan en hebben de hele 
operatie van top tot teen goed 
voorbereid. Zo hebben onze 
B vakmannen, onder leiding 
van Okkie, ons goed met 
B wapens uitgerust. Zo hebben 
wij een heel arsenaal aan 
50mm kannonnen met, voor 
| jullie zeer dodelijk, alle jaar- 
gangen BoBo en Donald 
Duck schieters. 
Bovendien hebben wij de 
drukpers van PU bestraald 
met uiterst dodelijke stra- 
len. Alle PU nummers, 
vanaf het eerstvolgende, 


Commentaar, kritiek, 
liefdesverklaringen, 
fanmail? 

Schrijf ons 


zullen er mee besmet zijn. Gamers 
bereidt u voor op uw ondergang! 
Sjoerd Thelosen uit Eindhoven 


Een wraakaktie onder leiding van Okkie? Toch 
niet die pepernoot-dude? We schijten in onze 
broekjes. 


PU'S DECLAREREN 

Ik was minister. Hoe ik heet en welke 
minister ik was, kan ik niet zeggen 
omtrent het onderzoek dat naar mij 
gaande is…. en het feit dat ik voor 
Ajax ben. 

De reden dat ik u schrijf, is dat ik wil 
vertellen waarom ik opgestapt ben. 
Volgens geruchten die door een 
collega minister van mij in de wereld 
zijn gebracht, zou ik teveel gedecla- 
reerd hebben. Deze minister, waar- 
van ik om privacyredenen de volg- 
orde van de letters van zijn naam heb 
omgedraaid, noem ik vanaf nu kok. 
koK heeft aan de pers verklaard dat 
deze declaraties onrechtmatig zijn. 
Om als minister van binnenlandse 
za.…-ahum-….om als minister PU's 
te declareren?! Sinds wanneer is het 
verboden om ministers in alle landen 
van de wereld te laten zien hoe je 
een asskicking gameblad maakt. 
Een Gameblad met een grote G 
onze nationale trots! Een Gameblad 
waar ik als minister van binnenlandse 
za.…-Shit-… een Gameblad waar ik 
verantwoordelijk voor ben!!! 
Wanneer ministers mij schreven dat 
ik de PU redactie heilig moest ver- 
klaren, moest ik hen laten weten dat 
dat niet ging omdat koK het geen 
goed blad vond. lemand vertelde mij 


De schrijver van de beste, leukste, mafste en 
meest (on)zinnige brief, ook wel Brief van de 
Maand genoemd, ontvangt een Racing Wheel van 
Guillemot voor de PC, PSX, N64 of Dreamcast. 
Afgebeeld is de PSX-versie van dit coole wheel. 


Stuur jouw brief naar: 


of mail ‘m naar: 


ne 
ZN 
ES 


NSE 
ps ee SS 
Ars 4 


gek? 
sagt 


dat die ministers van hun stoel vielen 
en alleen de aanblik van een PU kon 
verhinderen een oorlog tegen ons 
land te beginnen. 

Dus mensen als ik me uit deze 
declaratie shit heb geluld, kies mij 
dan als minister-president en ik be- 
loof: De PU redactie zal nog dezelfde 
dag heilig worden verklaard en voor 
ieder gezin in de Benelux zal een PU 
abonnement worden betaald door 


P.S. onderstaande naam dient slechts 
als schuilnaam! 
Maarten v/d Berg uit Winterswijk 


Gefeliciteerd Maarten, dit fraaie schrijven van 
jou ís nu al de Brief van het Jaar geworden. 
Helaas hebben we daar geen prijs voor. 


DE PS2 BESTAAT NIET 

Ik lees jullie blad nu al anderhalf jaar 
en het verveelt geen seconde. Vet 
compliment hiervoor. 

De eigenlijke reden van mijn brief: ik 
lees in de VeronicaGids in het stukje 
dat over games et cetera gaat dat 
alles goed loopt met de PS2 en dat 
ie op 4 maart uitkomt…. 

4 maart 2000 10:00, ik ben bij mijn 
opa die de radio heeft afgestemd op 
Radio 10 Gold (ik weet het), ik kon 
nog net een stukje over de games- 
machine van het jaar 2000, de PS2, 
opvangen. Ik zat dus flink te balen 
dat ik het niet helemaal heb kunnen 
horen. Geen nood dacht ik, we heb- 
ben nog altijd dat prachtige apparaat, 
de televisie, waarop het nieuws komt. 
13:00 journaal: niks over de PS2 
15:30 journaal: niks over de PS2 
16:00 journaal: niks over de PS2 
Zondag : NIKS OVER DE PS2 
(ZUCHTI!) 

Maandagochtend, krant: NIKS !!! Na 
ongeveer 10 keer te horen krijgen 
dat Pinochet in zijn geboorteland 
terug is, heb je het ook wel gehad. 
Dan maar weer wachten op de 
nieuwe PU. 

Maarten Klaassen uit Cuijk 


Who the fuck is Pinochet? 
CRASH SUCKS 


Hierbij willen wij zeggen dat Boris het 


spel Crash Team Racing (review de- 
cember ‘99) niet goed heeft getest. 


Het is een gaar k*tspel omdat het 
compleet is nagemaakt van Mario 


16 banen speelden we al bij Mario 
Kart 64 toen jullie Atari spellen aan 
het testen waren. 
Verder willen we nog zeggen dat jul- 
lie een strak boekkie hebben, maar 
dit incident zullen wij niet meer ver- 
geten. 
Richard Kune en 
Ramond de Groot, uit Medemblik 


En dat strakke boekkie maakten we al toen jul- 
lie nog met je vingers in jullie eigen poep lagen 
te graaien! 


NIKSNUTTEN 

Misschien vinden jullie dit wel een 
hele vernederende vraag, want jullie 
werken je vast helemaal uit de naad 
daar op de redactie, maar wat voe- 
ren jullie daar dan allemaal uit? Wat 
zijn jullie functies? Jullie noemen je- 
zelf dan wel het PU-testteam, maar 
als ik de hele PU doorlees zie ik dat 
vrijwel alle games door Jan, J.J, Bo- 
ris en Dre getest worden. 

Oké, en als er af en toe nog eens een 
beat'm up of soccergame op de markt 
komt laten Skate en Kees nog wel 
eens hun hoofd zien. (En o ja Kees, 
wat is nou leuker gamen of een stel- 
letje nepgangsters managen? Juist, 
dacht ik ook, waarom ben je nou in 
godsnaam weggegaan bij zo'n he- 
mels blad als de PU?) 

Maar goed verder pikt Sara in zo'n 
maand een paar bioscoopjes en 
schrijft er dan een stukje over in 
Screenshots en wat Thomas en 
Ruben daar op de redactie uitvreten 
is mij ook een raadsel, want je ziet 
ze nooit of te nimmer op een paar 
kleine (p)-reviewtjes na dan. En je 
maakt mij echt niet wijs dat een 
mens daarvan kan rondkomen. 

Als ik in de YO! Post kom zullen jul- 
lie me wel weer flink naaien en dui- 
delijk maken dat ik ongelijk heb, 
maar zoals ik het zie werkt Jan het 
hardst, daarna Boris en JJ en de 
rest klungelt maar wat aan. Oh 
oeps, sorry Ed, op jou na dan na- 
tuurlijk. Jou lukt het wel om in 2026 
lekker van je pensioen te genieten 
op de Bahama's, maar van het 
grote resterende deel van de redac- 
tie betwijfel ik het. 

Jeroen Gijselhart uit Den Dolder 


Ed werkt inderdaad het hardst en is het intelli- 
gentste en meest veelzijdige lid van het hele 
PU- team. Hij bedenkt ook meestal de ant- 


kart 64. Hoe kan Boris dit spel in 
godsnaam een 9,1 geven, terwijl een 
zesje voldoende was geweest. Al die 


woorden op de brieven in Yo! Post. 


ANONIEM? ES 


De veranderingen in jullie blad vind zi 


POWER UNLIMITED 


| 


_brieven voor jullie maar niet voor ons (bijvoor- 


_ beeld als je je voor de PU-lezers schaamt dat 


ik wel tof, maar als ik bij reviews kijk _ je uit Grootebroek komt). Verder nog wat? 


valt het mij op dat er bij de helft van 
de PC-games geen systeemeisen 
meer staan en dat is goed klote want 
ik zie nu niet meer of het spel wel of 
niet op mijn PC kan draaien. 
In PU Nr.3 2000 zegt Rene Euver- 
man dat hij zijn abonnement opzegt 
als jullie geen cijfers meer geven 
voor graphics, geluid, originaliteit en 
speelbaarheid (wat ikzelf ook wel 
handig vind) en vervolgens geven 
jullie nog een stom antwoord ook, 
het lijkt wel of het jullie niets interes- 
seert, dat hij (of andere abonnees) 
hun abonnement opzeggen. Dan 
krijgen we de brief van Micheal van 
Telgen, die zegt dat jullie geen ano- 
nieme brieven plaatsen. Nou, jullie 
hebben gelijk, jullie plaatsen geen 
anonieme brieven: 
In PU Nr 1 2000 staat onder de brief: 
Naam bij de redactie bekend. 
In Pu Nr 2 2000 staat: een gamefreak. 
Tot zover de klachten, uiteraard heb- 
ben jullie veel meer pluspunten dan 
minpunten maar probeer er wat aan 
te doen. 

Jeroen Rinkel uit Grootebroek 


Bij Powerchecks staan geen systeemeisen 
want in principe komen we nog terug op het 
betreffende spel in een Powerscore waar wel 
de systeemeisen bij staan. 

Bij sommige brieven is de naam niet vermeld, 
maar weten wij die wel; dat zijn dus anonieme 


MIDDE De 2 


ANGEROUD VA 


SCHIJTZIEK s 
Ik word schijtziek van jullie gelul over 
“jullie zetten te weinig in jullie blad 
over de N64, Game Boy, Dreamcast”. 
Daar is een hele simpele oplossing 
voor: KOOP DIT BLAD NIET!!! 

Ook zijn er mensen zoals Bruno uit 
België en Niels van Delft die ziekelijk 
over andere consoles gaan praten. 
Tegen die mensen kan ik niets an- 
ders zeggen dan, Drop Dead. ledere 
console heeft voor en nadelen. Ik 
vind de PU een goed blad en ik spaar 
ze al twee jaar en voor alle mensen 
die de PU proberen te benadelen, 
jullie vinden het blad wel goed 
anders kochten jullie hem niet. That 
was all. Groeten aan alle coole 
gamers die dit blad leuk vinden. 

Daniël de Groot uit Urk 


Het is ons al vaker opgevallen dat er zeer intel 
ligente PU-lezers in Urk wonen. 


BRUTAALTJES 

Laten we ons eerst eens even voor- 
stellen wij zijn drie computerverslaaf- 
den en willen wel eens wat weten 
over Visual C++ en Div Games- 
studio, omdat we denken dat we 
met Div Gamesstudio niet echt 
leuke games kunnen maken en 
omdat we denken dat Visual C++ 


De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te 
korten. Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brie- 
ven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


Postbus 1914 2003 BA Haarlem 


E-MAIL: YOPOST@POWERUNLIMITED.NL 


BIG MAC JUNIOR 
Hallo ik ben Jason ( 
van het verhaal | 
PlayStatione, K Vind FF8 heel 
Van mijn vader gelezen had wilde 
Hopelijk win ik de brief van de ma 
Ik lees altijd ik wil 
dat ik heb, is nummer 3 van 2000 
Waaronder 1 van mijn vader en hij 
Wê zijn allebei echte PU-ers 


Hé Jason, ki 
(Fet liefst a 
worden jij el 


te moeilijk voor ons is. We zouden 
daar graag meer over willen weten 
of zijn jullie daar te lui en te stom 
voor. Daarom is onze vraag: waarom 
schrijven jullie in de PU nooit over 
programma's (zoals: Visual C++ en 
Div Gamesstudio) maar alleen over 
games. Jullie hebben een cool blad 
maar jullie verdienen meer!!! 
Dus gebruik onze vraag als onder- 
grond en verbeter de PU. Wij hopen 
dat jullie nu eens met jullie luie reet 
gaan nadenken en de PU verbeteren. 
Jasper Van Dis, John de Vos, 
Johan Kom uit Oude-Tonge 
(Goeree-Overflakkee) 


Inderdaad snotneuzen, 
Visual C++ is veel te 
moeilijk voor jullie. 


Yo! Art 


Timo Visser, 
Dordrecht 


âlle PU's en ik wil graag lid w 


gen we volgende maand een brief 
ân een vlieger ‚J Enne, nu je de Brief 
1,6 vader nu toch wel even heel snel lid hè 


10 jaar, zoon van Ludwig 31 
3 5 5 NIG 31 
3ig Mac uit PU 3). Ik ben een ec 


echte 
loen ik het verhaal 
elf ook een schrijven. 


erg 


ile 
vorden. Het laatste Nr 
Er stonden 11 brieven in 

leest ook altijd alle PU's, dus 


Jason Heyden uit Ge; nderen 


van je moeder? Please, please 
van de Maand bent geworden, 


SCHATJE 

Het is nu een poezelige zater- 
dagmiddag, ik had jullie mega 
knuffelbare blad al een paar 

keer gelezen maar ik verveelde 
mij zo dat ik dacht: laat ik het 

nog maar een schattige keer 

gaan lezen. 

En ik las allemaal zeer grove 
brieven, ik dacht bij mijn zachte 

ik, laat ik is een vredige liefheb- 
bende brief gaan schrijven. En 

nu zit ik al een schattig klein 

tijdje een ‘Mega Super lieve 

brief’ naar jullie te schrijven. Om 

te laten zien dat er ook poeze- 

lige brieven kunnen zijn. En even 
tussen lieftallige haakjes (ik vind 
jullie knuffelbare blad het aller- 
liefste wat er is en wacht nog \ A 
altijd schattig hijgend voor de | 
brievenbus op de nieuwe knuffel- 8 
bare PU en deze aller fantasti- 8 
sche lentemaand zal ikermet 
nog meer vreugde en blijdschap | 
op wachten!!) Dus iedereen wees WR 
aardig en geef elkaar een stevige 
schattige knuffel. En iedereen die W 
commentaar heeft op dit geweldig | 
lieve, fantastische blad kan naar 
de schattige, lieftallige hel lopen 
en de schattige klere krijgen. 


PS. Doe de groeten aan al jullie 
knuffelbare leden en vrienden. __ 
Odmar van den Berg uit Bleiswijk 


Breuugghh, Bwraaaaapfsss! (Kotsgeluiden). 
Woon je op een lekkende gifbelt ofzo? 


Lucas Arts is bezig met de 
produktie van een Online 
Star Wars game « Er doen steeds meer ge- 
ruchten de ronde dat het einde van Soul 
Reaver: Legacy of Kain niet compleet is. Ga- 
mers vonden geluids- en beeldfragmenten 
op de CD, die tijdens het spelen niet gebruikt 
worden « Diablo 2 populair, hoezo? Maar 
liefst 138.495 gamers meldden zich in de VS 
voor de eerste bèta-test » De meest opval- 
lende titels uit de Interplay line-up voor 2000: 
Baldur’s Gate Il voor de PC, Gekido voor de 
PSX 2 en MDK 2 voor de Dreamcast 
Soldiers of Fortune krijgt in de VS twee 
versies: ‘regular’, voor de liefhebbers van 
gore, en ‘tactical’, voor de vredelievende ga- 
mer + JJ had het al voorspeld: Colin McRae 
Rally 2 is voorlopig uitgesteld op zowel de 
PSX als de PC « Intel komt binnenkort met 
de Pentium III 866 MHz. PU-voorspelling: 
voor het jaar 2001 zitten we op 1 GHz. » Na 
de wat meer volwassen look van Final 
Fantasy VIII, zijn de Big Headed characters 
terug in Final Fantasy IX. Goed of slecht 
Î nieuws? < Wil je een onvervalste, schaamte- 
loze Quake III kloon zien? Surf dan naar 
www.starbreeze.com en bekijk het spel 
Enclave. Oordeel zelf > Half-Life komt bin- 
nenkort uit voor de Dreamcast, maar met 
| meer missies en extra’s dan op de PC het 
| geval was! Men is bezig om die extraatjes 
alsnog voor de PC-versie ‘downloadable’ te 
maken < Black & White is vertraagd tot 
september. De Peter Molyneux fans moeten 
nog even geduld hebben dus. 


ze Power 


Een gigantische stapel 
naar aanleiding van de 
schrift’. Heel veel dezelt 
en allerlei variaties c 


lunchtijd en honger. 


nen door M.van Kc 
naar keuze. 


jan 


dige stukje vlees. 
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De PlayStation 2 lijkt nog aan heel wat kinderziektes te 
lijden. Buiten het feit dat er problemen zijn met de 
DVD/RAM-combinatie bij Ridge Racer 5, is er nog een 
nasty probleem ontdekt. Sony heeft via een ingreep 
gezorgd dat de Playstation 2 twee beelden over elkaar 
kan plaatsen om een betere kwaliteit graphics te krij- 
gen. Jammer genoeg schort er iets aan de hardware in 
de PlayStation waardoor de twee beelden bij te veel 
aktie niet op een gelijke snelheid draaien waardoor 
achtergronden in de beelden wazig worden. Veel ga- 
mers klagen dat de graphics een stuk slechter zijn dan 
de screenshots die eerder op internet verschenen, 
beloofden. 


Mei 1995: de introduktie van 
de Saturn komt dichterbij: 2 
september wordt genoemd 
als de datum dat Sega's 
nieuweling in Nederland 
geïntroduceerd wordt. PU 
stapte in de Cityhopper en 
zag in Londen dat titels als 
Daytona USA, Virtua Fighter, 


- Panzer Dragoon en Pebbel 


Beach Golf goed waren. 
Twee dagen later werd op 
de ECTS, ook in Londen, de 
PlayStation aan het publiek 
getoond. Op een voor die tijd 
enorme stand waren maar 
liefst 35 PlayStations neer- 
gezet, met games Ridge 
Racer, Raiden, Tekken (ja- 
wel), Toshinden en Motor 
Toon GP. 

Op diezelfde ECTS was een 
van de meest spectaculaire 
titels het spel Heart of Dark- 
ness van Virgin, dat dat jaar 
(1995) uit moest komen. 
Ook toen waren releasedata 
dus volkomen onbetrouw- 
baar, want het spel ver- 
scheen uiteindelijk dik drie 


ol 


CD-1 = ÉC CD-ROM * SEGA * NINTENDO * PLAYST. 


detijd 


az 
KART-WEDSTR, 
de 


lacht: 


LAATSTE NIEUWS OVER: PLAYSTATÓN-MORTA 


jaar later! Ook een ander 
spel maakte indruk: Phan- 
tasmagoria. Met 7 cd-rom's 
en 800 te onderzoeken ruim- 
tes werd dit het grootste 
spel ooit, althans tot dan 
toe. 

Op hardwaregebied was er 
ook nog wat te melden. 

Ben schreef een artikel van 
twee pagina’s over de defini- 
tieve doorbraak van de cd- 
rom. Terecht, want ook nu 
nog blijkt cd-rom voorlopig 
onverslaanbaar. Het zal ze- 
ker nog meer dan een jaar 
duren voordat dvd-rom de 
cd-rom verdrongen heeft. 


biss rj FONS Bni0GE: . 
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Het duurt nog even, maar in de zomer moet ie dan 
ook echt klaar zijn: Grand Prix 3, van de vermaarde 
Geoff Crammond. Check ook de officiële website van 
Hasbro Interactive op www.grandprixgames.com. Hier 
kun je onder meer een in- 

terview met Geoff lezen. 

Bijgaande screenshots be- 

loven in ieder geval heel 

veel. 
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POWER HITS! 


Hier volgt een overzicht met de games die in de 
vorige drie nummers de beste cijfers kregen. 


GAME BOY (COLOR) 
Mickey's Adventure Racing (maart) 8,5 
Star Wars Racer (maart) 8,0 / / 
Worms Armageddon (februari) 8,0 
kj chen, nt e De Power Top 10 Nintendo, PC en 
PlayStation worden samengesteld 
NEO GEO POCKET aan de hand van de gegevens van de fj 
Dark Arms (maart) 8,0 Dutch Interactive Charts en zijn 
gebaseerd op pure verkoopcijfers. | 
MENTENDO 64 Het cijfer tussen haakjesisde 
Mario Party 2 (april) 8,5 positie die de game de vorige 
ne Ene O4 TISDEUGEN) ad maand in de Power Top 10 innam. 
Super Smash Brothers (februari) 8,4 - 
Earthworm Jim 3D (februari) 8,0 De Radio 538 Top 10 komt tot 
stand in samenwerking met - je 
DREAMCAST gelooft het niet - Radio 538 en 
Soul Calibur (februari) 9,9 bestaat uit de games die | 
Ready To Rumble (maart) 9,0 maandelijks de hoogste scores krijgen 
Worms Armageddon (april) 8,8 in Power Unlimited. 
Sa uren (maart) ze. Luister ook elke zondag om 18.45 uur 
Amge ebruert) a naar Lindo Radio op Radio 538 voor |: 
neen (ne) si het laatste gamesnieuws uit deze 
Power Stone (februari) 8,2 d 
Top 10 in Power Up. 3 
PLAYSTATION 1 Gran Turismo 2 
2 Resident Evil 3 
Gran Turismo 2 (februari) 10 Ï 3 ISS Pro Evolution 
ISS Pro Evolution (april) 9,5 S 4 Toy Story 2 
F1 Racing Championship (april) 9,4 5 UEFA Champions League 
International Track & Field 2 (april) 9,0 6 C&C Retaliation 
Resident Evil 3 (maart) 9,0 7 South Park Rally 
Rollcage Stage 2 (april) 8,8 1 Super Smash Brothers 8 Eagle One, Harrier Attack 
Fighting Force 2 (februari) 8,8 2 Donkey Kong 64 9 Medal Of Honor 
Colony Wars, Red Sun (april) 6,6 3 Goldeneye 10 Soul Reaver 
4 South Park Rally 
NHL Championship 2000 (februari) 8,6 5 Rainbow Six 
Medievil 2 (april) 8,5 6 Mario Kart 
NBA Live 2000 (maart) 8,5 7 FIFA 99 
Championship Motocross (februari) 8,5 8 Monaco GP 2 
Tomb Raider IV (februari) 8,3 9 Toy Story 2 
Ready To Rumble (maart) 8,0 Top Gear Rally 2 
Ace Combat 3 (maart) 8,0 rl 
South Park, Chef's Luv Shack (februari) 8,0 
Reel Fishing (februari) 8,0 1 The Sims 
2 Amsterdoom 
PC CD-ROM 3 C&C Firestorm 
The Sims (maart) 9,7 4 Final Fantasy VIII 
Thief Il (april) 9,0 5 Delta Force 2 
Quake III: Arena (februari) 9,0 6 Tycoon Collection 
Messiah (februari) 6,9 7 A2 Racer 3 
NBA Basketball 2000 (februari) 8,9 8 Toy Story 2 
9 The Longest Journey 
Planescape Torment (maart) 8,8 10 NOX 
Police Quest Swat 3 (februari) 8,8 
Battlezone Il (februari) 8,8 
Virtua Pool Hall (februari) 8,8 
Spirit Of Speed 1937 (februari) 8,8 
Beetle Crazy Cup (april) 8,6 
Team Alligator (april) 8,4 1 F1 2000 (PSX) 
air dee sl ei î Ml kran Oer Ama (N64) 9,1 
noe Mabel) a « M rans simutation (PC) 8,9 
Majesty (april) 8,0 5 Need for Speed 5 (PC) 8,9 
LeMans 24 Hours (maart) 8,0 6 Age Of Wonders (PC) 8,8 
Hidden & Dangerous, Fight For Freedom (februari) 8,0 7 Á Syphon Filter 2 (PSX) 8,8 
NHL Championship 2000 (februari) 8,0 8 Premier Manager 2000 (PSX) 8,8 
9 Rayman (GBC) 8,5 
10 Micro Maniacs (PSX) 8,5 


Ì FOURPOINTSURROUND 


_ Digital music Eat 


Be Games 


Live the 
experience 


Beleef het spel echt van binnen uit. Haal Sound Blaster Live! en Fourpoint- N 
Surround sound in huis en laat je meeslepen tot in het hartje van de actie door CIRí Á \TIVE 
Environmental Audio, de meest geavanceerde audiotechnologie voor PC's. , hage 


Bel Creative op 03/287 87 77 (voor België) of 011/323 00 81 (voor Nederland) www.creative.com 


es 


| WEEET 
Ten € 


de kunt nu ook in alle 
Gebruik ze als vluchtp 


Al tijden aas ik op info over Commandos 2 


gebouwen gpelen, £ 
oute of als uitkijkpost LS 


en eindelijk was het dan zover; 
Eidos nodigde ons uit om een kijkje te 
nemen bij het Spaanse Pyro Studios in 
Madrid waar ze een hele vette opvolger 
aan het maken zijn. 


AWARDS 
WINNAAR 
Wekenlang heb ik me 
met Commandos ver- 
maakt; een originele 
maar vooral erg lastige 
game met prachtig uit- 
gewerkte levels en ga- 
meplay om een puntje 
aan te zuigen. Met 
name de manier 
waarop de speler de 
verschillende Com- 
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mandos in kon zetten, 
was mooi gedaan. 
Niet voor niets sleepte 
het spel verleden jaar 
op de Power Unlimited 
Awards twee felbe- 
geerde trofeeën in de 
wacht. Ook het add-on 
pack was van hoge 
kwaliteit en liet zelfs 
nieuwe wapens en ver- 
beterde gameplay 
zien. Ik was dan ook 


Check 


ges Re 
ep gta schieten 
Nooit op olifanten gchie jen, 


1e onthouden alles. 


erg benieuwd hoe het 
er met Commandos 2 
zou voorstaan. 


ABSURD 

Het eerste dat mij op- 
viel was het uiterlijk 
van Commandos 2. 
Zag Commandos er al 
goed uit, de opvolger is 
nog fraaier geworden. 
De animatie van de 
verschillende comman- 
do's en de vijandelijke 
soldaten is duidelijk 
verbeterd. Het kruipen, 
rennen en zwemmen 
is net even mooier dan 
in het origineel. Ook de 
licht- en schaduweffek- 
ten zijn top. 

Maar de werkelijke 
pracht is het detail en 


het artwork van de om- 
gevingen; iedere level 
ziet er even adembe- 
nemend als realistisch 
uit. De gebouwen zijn 
tot in ieder steentje en 
dakpannetje nauwkeu- 
rig afgewerkt. Daar- 
naast zijn vliegtuigen, 
tanks, afweergeschut 
installaties, enorme 
marineschepen, duik- 
boten et cetera alle- 
maal zo uit diverse 
oorlogsencyclopedieën 
nagetekend. De insig- 
nes, de kleur, het ont- 
werp…tot op de bou- 
ten en moeren klopt 
het. Hulde. 

De levels zijn wederom 
geïnspireerd op be- 
kende oorlogsfilms. Zo 


is er een level waar 
een enorme bamboe- 
brug met treinrails over 
de rivier de Kwai pre- 
cies is overgenomen 
uit de gelijknamige 
film. Ook is de gevan- 
genis Colditz helemaal 
nagemaakt, zowel van 
binnen als van buiten. 
Een hels karwei, maar 
mensen wat een 
pracht! 


INTERAKTIE 
Mooie levels is één 
ding, maar gameplay 
is het belangrijkst, en 
wat blijkt, Commandos 
2 is interaktiever dan 
ooit! Zo kun je met je 
karakters niet alleen 


door al die mooie 
levels heen lopen 
en rennen (terwijl 
je hier en daar wat 
Duitsers de keel 
doorsnijdt) je kunt 
ook in alle gebou- 
wen kijken en rond- 
sluipen! Dit is een 
hele nieuwe feature 
die echt super is. 
Je kunt je Green Baret 
of Marinier dus door al- 
lerlei gebouwen lood- 
sen om als vluchtroute 
te gebruiken. Maar je 
kunt ook je sniper man 
in een van de gebou- 
wen zetten en achter 
een zolderraampje po- 
sitioneren als goede 
plek om iemand neer 
te knallen. 
Ook kan de Green 
Baret door ramen 
springen, aan dak- 
goten hangen, in elek- 
triciteitspalen klimmen, 
aan elektriciteitsdraden 
hangen en over hekjes 
en balustrades jum- 
pen. Dit geeft het spel 


pit level i6 grenen op 


eN < de bekenen. oor! 


“The riet 5 
AasN A 


een lekker snel d 
en spectaculair 
karakter meel! 

Wat tevens erg fraai is, 


die af en toe 
zal opduiken. 
Deze kleine, 


is de mogelijkheid om snelle knaap is 
de omgeving vanuit | iel maar super 
vier hoeken te bekij- lenig en kan 
ken. Je kunt de maps vele kluizen 
dus 4 x 90 graden en deuren 
draaien waardoor je openen die voor 
beter zicht krijgt / andere comman- 
(heel geschikt bij- do's gesloten blij- 
voorbeeld omeen _ | ven. 

hinderlaag te / Daarnaast maakt 
creëren). / er misschien een 
Naast alle gebou- wit hondje zijn op- 
wen waar je in wachting in Com- 
kan, kun je deze mandos 2. Ze waren 
keer ook binnenin dit felle keffertje tij- 


duikboten, vliegtui- 


Zà dens mijn bezoek 
gen en schepen kij- sb. _nog aan het testen 


Ge, 


ken en spelen. Heel / de dus het is nog 
cool. / Ô ’,_ even af- 

hi ae \ wachten, 
NIEUWE ” maar 
COMMAN- / mocht het 
Dos zover ko- 


De bekende crew _ ! 
is aanwezig maar 
erzijnook nieuwe _ | 
gezichten. Zo is er 

een dief als extra 


men, dan zal het 
hondje in het spel voor 
afleiding kunnen zor- 
gen en belangrijke ob- 
jekten kunnen uitwis- 


| een ridge a he River . 


/ 
De gevolgen v 
uitde k 


commando-lid 


As 


selen tussen de ver- 
schillende comman- 
do's. 

Sowieso kun je wa- 
pens en goodies uit- 
wisselen tussen je 
teamleden. Zo kan de 
Zapper zijn bommen 
ook aan de Green Ba- 
ret geven en kan de 
Marinier de rubberboot 
aan de Sniper meege- 
ven. 

Naast de nieuwe le- 
den, zul je af en toe 
gebruik kunnen maken 
van hulptroepen: een 
groepje geallieerden 
waarmee je tijdelijk sa- 
menwerkt om een hin- 
derlaag te leggen. Je 
kunt deze soldaten op 
diverse strategische 
plaatsen positioneren, 
een groepje Duitsers 
lokken en bam! 


gedetleend k tot leven. f 
eN J0 


IJZER- 
STERK 
Commandos zal ver- 
moedelijk uit zo'n veer- 
tien levels bestaan en 
waarschijnlijk zal er 
ook wel weer een add- 
on pack komen, maar 
dat is niet bevestigd. 
De levels spelen zich 
af in de gebombar- 
deerde steden van Eu- 
ropa, in de ijskoude 
sneeuw maar ook in 
Oost-Azië op tropische 
eilanden. Je kunt ook 
rekenen op een aantal 
nieuwe wapens, zoals 
bijvoorbeeld de ba- 
zooka. Erg handig om 
een tank uit te schake- 
len. 

Al deze nieuwe ele- 
menten maken, samen 
met de gelaagdheid 
(binnen- en buitenloka- 
ties), Commandos 2 


ijzersterk. 

Eind van het jaar kun- 
nen we aan de job be- 
ginnen. Waarna in 
2001 Commandos 2 
weer vele Power 
Awards gaat verdie- 
nen. Let maar op. 
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NEMESIS 
(PLAYSTATION 


Take control of every aspect of developing and managing 
a world beating Formula One Racing Team 
EA 


SRE  ARCROPROE 


Niets komt dichter bij de werkelijkheid van het 
managen van een Formule 1 team dan ‘Grand Prix 
World’. Onderhandel over contracten met je coureurs, 
ontwikkel de beste wagen, houdt de sponsors tevreden 
en zorg dat je als eerste over de streep komt. 


RAIDER 4 
(DREAMCAST ) 


KIJK ZATERDAG ROND 
17.30 UUR NAAR ’ 
GAMEFDRCE 1 OP VERONICA | 


CAPCOM fl 


PlayStation. 


Eindelijk komen al je favoriete Pokémon samen op de 
Nintendo 64. Je kunt eindeloos spelen met de 
Pokémon uit het spel, maar met het speciale Transfer 
Pack is het mogelijk om de Pokémon die je in het 
Game Boy spel getraind hebt, te laden in je Nintendo. 


Aan de RPG Soulbringer wordt, ondanks 


het ter ziele ga 
hard gewe 


aan van Gremlin, dog steeds 
Infogrames hoopt 


e titel 


vlak voor de zomer uit te brengen. 


KLOON? 

De RPG liefhebbers 
zitten geramd in 2000. 
Na het ijzersterke 
Planescape Torment 
kunnen ze zich nog 
verheugen op komende 
titels als Baldur's Gate 
Il, Neverwinter Nights, 
Arcanum, lcewind Dale 
en het voortdurende 
uitgestelde Diablo II. 
Soulbringer hoort 
zeker in dit rijtje thuis 
en zal dankzij een aan- 
tal aardige originele 
features niet de zoveel- 
ste Diablo of Baldur's 
Gate kloon worden. 
Wat is het verhaal ach- 
ter Soulbringer? De 
held van het verhaal is 
voorbestemd de strijd 
aan te gaan met De- 
monen. Hiervoor heb 
je echter wel magie 
nodig en dat leer je 
van je oom. Die oom 
doet dat ook niet voor 
niets en vraagt harde 
pecunia voor zijn magi- 
sche lessen met als 


gevolg dat je weer al- 
lerlei quests op je dient 
te nemen om poen te 
verdienen. Van je fami- 
lie moet je het maar 
hebben. 


SECULORUM 
Als je genoeg magische 
truuks hebt geleerd, 
kun je pas echt aan de 
slag. Er zijn meer dan 
zestig spells die je kunt 
ontdekken en allemaal 
zijn ze verbonden met 
vijf elementen; te 
weten Vuur, Aarde, 
Water, Lucht en ‘Spirit’. 
Een belangrijk onder- 
deel van het spreuken- 
systeem van Soulbrin- 
ger is Seculorum; dat 
wil zoiets zeggen als 
innerlijk evenwicht. In 
de praktijk komt het 
hierop neer: als je één 
soort elementen-spreuk 
vaak toepast, zullen de 
andere vier in kracht 
afnemen. Je zult je dus 
óf in twee elementen 
moeten specialiseren, 


Dat kan wel eens knokken worden. 


jn heg Bye. BN 
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| Vier did len 


óf ze alle vijf gedo- 
seerd moeten ontwik- 
kelen. 

Naast magic heb je 
natuurlijk ook je 
figthing skills. Soulbrin- 
ger claimt een zeer 
realistisch combat- 
model te hebben. Als 
je bijvoorbeeld met 
een zwaard gaat lopen 
hakken, zullen je 


tegenstanders op de 

geraakte plekken il 

bloeden. 

SCENARIO wereld van 
Soulbringer bestaat uit haal: jij tegen de de- extra scenario's waar- helemaal uit te gente 
vijf acts die weer on- monen. De scenario’s door je jouw diverse Deze scenario's zijn dus 


skills verder uit kan 
bouwen en extra erva- 
ring, magic en kracht 
kan krijgen. 

De derde soort scena- 


die daarmee te maken 
hebben, moet je dus 
volbrengen om het 
spel uit te spelen. 

De tweede soort zijn 


derverdeeld zijn in sce- 
nario’s. Het eerste 
soort scenario’s heeft 
te maken met de 
hoofdlijn van het ver- 
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Driver was de grote winnaar van de 
afgelopen Game Awards en een gouden regel uit het 


handboek voor spellenmakers luidt: als de PU-lezers je spel goed 
vinden, maak je een vervolg. 


RINKEL DE 
„KKINKEL 

Toen ik voor het eerst 

hoorde dat er een ver- 


volg op Driver werd ge- 


maakt, had ik eigenlijk 
maar twee vragen in 
m’n hoofd: zou het nu 
mogelijk zijn om uit de 
auto te stappen, en 


zou het dan ook moge- 


lijk zijn om andere au- 
to's te jatten? 

Het antwoord op beide 
vragen is een volmon- 
dig ‘ja’. Gelukkig maar 
want anders zou ik 
hoogstpersoonlijk in 
een vliegtuig moeten 
stappen om bij develo- 
per Reflections met de 
vuist op tafel te slaan. 


TANNER O 
JONES 

Tanner is dus terug. 
Deze keer bestaat het 
spel niet meer uit een 
verzameling onsamen- 
hangende missies 
maar maken alle veer- 
tig missies deel uit van 
het complot dat Tanner 
moet ontrafelen. 
Daarbij krijgt Tanner 
deze keer de hulp van 
een sidekick met de 
naam Tobias Jones die 
hem zo nu en dan te 
hulp zal schieten. Tan- 
ner zal deze keer moe- 
ten racen door de stra- 
ten van Chicago, 
Havana, Rio en Las 
Vegas en deze steden 
zullen niet meer zo'n 
vierkante aangelegen- 
heid zijn. Denk aan 
kleine, smalle achteraf- 
straatjes in Havana 
waar je met een nood- 
gang doorheen 
moet ram- 
men of lek- 

ker racen op 
het strand 
van Rio. 


MEER KEUS 
Tanner kan deze keer 
dus ook andere auto's 
(Grand Theft Auto- 
style) stelen. Daardoor 
zijn er opeens een stuk 


„meer wagens beschik- 


baar waarmee je de 
missies kunt uitspelen. 
Soms is het bijvoor- 
beeld de bedoeling dat 
je na een bankroof van 
auto wisselt zodat je 
onopvallend kan ma- 
ken dat je weg komt. 
Het is-nu ook mogelijk 
om de achtervolgingen 
wat interessanter te 
maken door bijvoor- 
beeld een bus te jatten 
en te gaan joyriden in 
de stad. Natuurlijk rij- 
den er zo veel verschil- 
lende auto's in elke 
stad rond dat het zeker 
de moeite loont om er 
een paar uit te probe- 
ren voordat je de boel 
op stelten gaat zetten. 


MULTI- 


“PLAYER 
keel 


De engine van Dríi- 
ver 2 is een op- 
gepoetste ver- 
sie van de 
eerste en je 
moet dan 


kijken, wil je echt ver- 
beteringen zien. Eigen- 
lijk is het niet mogelijk 
om echt heel veel 
meer uit de PlayStation 
te halen dan dit. Als je 
dus een mooiere Dri- 
ver wilt zien dan zul je 
moeten wachten op de 
PC- of op de Dream- 
cast-versie. Of die laat- 
ste er komt, is nog niet 
helemaal zeker maar 
alles lijkt erop te wij- 
zen. 

En dan is er nog een 
derde grote verbete- 
ring ten opzichte van 
de eerste Driver: multi- 
player games!Yes, ein- 
delijk! Het is nu moge- 
lijk om in splitscreen te 
racen of cops & rob- 
bers te spelen waarbij 
de een moet maken 
dat ie wegkomt en de 
ander er als een gek 
achteraan gaat. 
Ongetwijfeld 
dope shit maar 
totdat 

we het zelf 
gespeeld 
hebben 
wachten we 


met een con- 
clusie. 
Overigens zijn 
ze bij Reflec- 
tions al be- 
gonnen aan 
Driver 3. De 
verwachting 
is dat dit 

spel een 

jaar na Dri- 
ver 2 in de 
winkels 


ligt. 


PpowerGheck 
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Tijdens mijn trip naar het Codemasters hoofdkwartier in Engeland kon ik voor het eerst 
kennismaken met World Touring Cârs, de opvolger van Toca 2. 


GEEN TOCA 
MEER 
Toca 1 en Toca 2 wa- 
ren twee vrij succes- 
volle spellen maar 
deden het in Groot- 
Brittannië aanmerkelijk 
beter dan in Europa 
(Engelsen gaan er 
altijd vanuit dat ze zelf 
niet tot Europa beho- 
ren). Dat was volgens 
Codemasters de voor- 
naamste reden om de 
Toca-licentie van de 
hand te doen want, 
zoals jullie vermoede- 
lijk weten, waren er in 
de Toca-races alleen 
Britse circuits aan- 
wezig. 
In WTC is dat anders; 
naast de Engelse cir- 
cuits kun je nu ook 
racen in onder andere 
Duitsland (Hocken- 
heim, Nürnburgring) 
Oostenrijk (A1-Ring), 
Frankrijk (Monza), Ja- 
pan (Aida), Amerika 
(Watkins Glen, Road 
America) en Australië 
(Gold Coast, Bathurst). 
In totaal zijn er op dit 
moment meer dan 
twintig circuits (bijna) 
klaar. 
Auto's zijn er ook ge- 
noeg, in ieder geval 
zijn de merken Ford, 
Audi, Peugeot, Fiat, 
_Mitsubishi, Toyota, 


LE rr Egge 


BMW, Volvo, Renault, 
Honda, Chrysler, 
Lotus, Bentley, Vaux- 
hall, TVR, Plymouth, 
Dodge en Mazda met 
een of meer wagens 
van de partij. 


SCHUREND 
ZAND 

De versie die ik uitge- 
breid heb kunnen 
checken was een zo- 
genaamde ‘work in 
progress’ en dat hield 
in dit geval in dat 
slechts enkele circuits, 
racemodes en vijf wa- 
gens beschikbaar wa- 
ren om te racen. 
Opvallend was al wel 
het sterke geluid van 
de motoren en de 
sound effects. Kies je 
bijvoorbeeld voor de 
(fraaie) inside-car view 
dan hoor je duidelijk 
andere dingen dan bij 
de views van buiten de 
auto's. Raak je van het 
asfalt dan klinken de 
schurende geluiden 
van zand en gravel 
nog realistischer en 
knal je fors tegen de 
vangrail dan hoor je 
het glas van je voorruit 
breken. 

Dat breken van die 


_voorruit kun je ook 


Ps 


eventueel oploopt. Zo 
kunnen de bumpers 
los gaan (soms blijven 
ze nog een tijdje han- 
gen) en kijk ook niet 
vreemd op als je in- 
eens een fladderende 
motorkap van jezelf of 
een van je concurren- 
ten voorbij ziet zeilen. 


ROBUUS- 
TER 

Verder zijn de wagens 
secuur af te stellen dus 
de echte freaks kun- 
nen zich op dat vlak 
helemaal uitleven. 
Kwa rijgedrag is het 
nog moeilijk een oor- 
deel te vellen over 
deze game, omdat er 
nog een heleboel ver- 
beterd gaat worden. 
De versie die ik enkele 
minuten in Engeland 
speelde was bijvoor- 
beeld al een stuk ver- 
der in ontwikkeling dan 
het exemplaar dat ik 
mee naar Nederland 
nam en hier gespeeld 
heb. 

Toch ben ik er vrijwel 
zeker van dat het rij- 
den met de auto's in 
WTC net effe een stuk- 
kie lekkerder gaat dan 
in Toca. Oké, nog 
steeds kun je je geen 


maar de wagens lijken 


NG CARS 


wat robuuster in de 
hand te liggen waar- 
door je toch meer con- 
trole hebt. 

Voeg daarbij de 
enorme hoeveelheid 
(voorwiel- achter- 
wiel- en vierwiel 
aangedreven) au- 
to's, de meer dan 
twintig circuits, het 
uitstekende geluid 
en de veelbelo- 
vende graphics en 
ik durf dan ook nu 
al te zeggen dat 
World Touring 
Cars z'n twee 
Toca-voorgan- 
gers op zeker Z'n 
knallende uitlaat 
laat zien. 


PLAYSTATION 
Fabrikant: Codemasters 
Distributeur: Atoll Soft 

Wordt verwacht: 

Ze Kwartaal 2000 
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DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION 


Syphon Filter, 989 Studios and the 989 Studios logo are trademarks of Sony Computer Entertainment America Inc. © 2000 Sony Computer Entertainment America Inc WWW. p | aystat ion.be - www. Pp | aystat ion.nl 


ONINTENDOS* 


Verkrijgbaar vanaf 7 april 2000 © 1995-2000 Nintendo/Creatures inc./GAME FREAK inc. 


tigntsim view de ( 


n gade kunt 


Je ziet dan de 


grondtroepen als 

| kleine poppetjes bewe. 
gen, alvorens je er een 
lading raketten op 
dropt. Echt van kwijlen. 
stein dus! 
De engine is up-to 
date en kan alle tech 
nische toeters en bel 


len aan die je vandaag 


wert 


aan 


de dag van een hard 
nent core game mag ver 
rdat je een missie wachten. Ik noem 
kie de hoe: bump mapping, lens 
flare effects, enviro- 
” v mentakfogging, real 
time shadows particle 
explosions en dynamic 


Sa lighting. De techno 


freaks weten genoeg 


GOED 


nieuws: je vecht in een N Natuurlijk zijn puike 
verre toekomst, er | k smd graphics alleen niet ge 
nde, \ d noeg maar ook ge: 
ruchten over multi- 
player mogelijkheden 


l doen mijn hart sneller 
it d z 4 d f kloppen. Naast ‘stan. 
A , PD J daard’ online gevech- 


ten, wordt er 


mma ook al ge- 
f \ fluisterd over 
| Ì v/ mr me f re | capture The 
d ee dd 8 Flag en 
sl Death: 


nm OR 


Ik denk dat we nu 


k 
jp 


TA: Kingdoms) zodat je _ Er zijn dan ook vee allemaal in-game grap- TOETERS EN zodatje diverse troe: al kunnen zeggen dat 
beide troepenmachten verschillende, prachtio hies. Echt verbluffend. BELLEN pen elk moment kan het helemaal goed 
kunt spelen. ontworpen, units Wat nog fraaier oogt, is De engine is het tover- _ bekijken door de ca gaat komen met 
gliders, tanks, zand de inslag van vijande- woord achter al di mera als een razende Ground Control. De 
UNITS jeeps, luchtunits lijk vuur. Krijgt een tank _ moois. Sowieso is het over het front te sturen. _ mogelijkheid om via 
Aangezien alles neel grondtroepen en ga een granaat van voren __ spel volledig 3D en zijn —_ Met name de luchtu- echt verschillende 
komt op vechten en de _ maar door. Allemaal in zijn bakkes, dan alle units opgebouwd nits geven een nieuwe units het slagveld op te 
taktiek die daar bi uitgedost met futurist stoot hij naar achteren uit polygonen. De ca- feel aan het spel om: gaan met diverse wa- 
komt kijken, ís er heel sche wapens, kracht terwijl een schot van mera is vrij dat je opeens pens, cameraviews en 
veel aandacht besteed velden en enorme la opzij, de zijkant van de te bewegen uiteenlopende taktie- 


ken klinkt 
haast te 


aan het uiterlijk en de 
beweging van de units 


tralen. De diverse tank even oplicht 


en raketin. 


Je mannen en vrou- slagen zijn mooi om 
wen van Massive En echteen waar te 
sttainment wilden feest voor je 


zeer realistische oor- ogen Het lijkt 


logsvoertuigen ontwer- __netofje naar 
pen die natuurgetrouw een introfilm: 


zouden reageren op pje zit te kijken 
hun omgevingen en de maar het zij 
aktie van de vijand. 


n ie, 


PC CD-ROM 
Fabrikant: 
Massive Entertainment/ Sierra 
Distributeur: Homesoft/GT 

Wordt verwacht: 


tern netwerk (tot acht 


divers, van pick-up 


Sd 


INSANE 


beschikt het spel ook 


‚NO LIMITS = NO RULES = NO ROADS 

| Het Engelse Codemasters komt binnenkort met een off-road racer _ tor waarmee sop vrij _genje 

| H h simpele wijze je eigen aan, dan 

| die met name online weleens een kraker zou kunnen worden. paper ne benoe 
WREDE kan worden. Natuurlijk beestachtige vracht- vlag kwijt 
TRUCKS is Insane ook als wagens met acht wie- VAN ALLES en moet 

| Insane moet de eerste _ Single Player gamete _ len die er indrukwek- WAT je als een 

| online racegame wor- _spelen maar de vetste kend uitzien. Het spel kentachtga- _ speer ‘de 

| den en maakt gebruik _ fun moet toch komen Sterk punt is dat de memodes die garant dief’ ach- 

| van Codemaster's van de strijd met men- _ ‘parcours’ vrijwel geen _staan voor zeer geva- tervolgen 

| splinternieuwe Multi- selijke tegenstanders. grenzen kennen, enje _ rieerde gameplay. en je bezit 

| player Network dat via De wagens waar je je eigen routes kunt In Jamboree bijvoor- zien terug te 
Internet of via een in- mee racet zijn zeer uitstippelen. Daarbij beeld verschijnen er krijgen. 


poortjes op willekeu- 


vanme 


PCCD-ROM \ | 


In Return the Flag 
moet je de vlag vero- hoeder 
veren en op een be- ventje 
paalde plek afleveren hd 
terwijl je tegenstanders andes 
alles in het werk stel- 
len om dit te voorko- 
men. 


personen) gespeeld trucks en 4WD's tot nog over een zoge- Fabrikant: Codemasters 


noemde ‘auto-genera- 


rige plekken in de om- 
geving. Via je display 
spot je waar het 
poortje is en aan 
jou de taak daar 
als eerste aan te 
komen. 


In Capture the Verder zijn er ook ge- 
Flag moet je een wone racemodes 
verborgen vlag waarbij vooral de be- 


zien te vinden en 
zolang mogelijk in 
je bezit houden. 
Rijdt er iemand te- 


u 5 a Wen U Lun gen Bren EE Zr ri P 
let aa vaxkanutie Toe! 


CHE | } AEB Se ber me 


heersing en inschatting 
van de mogelijkheden 
van je truck centraal 
staan. 


Doe mee _ 
en ga wet je dak 
in swingend Salou: 

[jr a iS BSE | p 


Ai 


FOTO PRIJSVRAAG. FREE RECORD SHOP 

Salou is al jaren de hotspot voor feestbeesten en sunlovers, een werkelijk Walhalla 
voor hardcore stappers die helemaal gaan voor strakke akties en vet stapgeweld 
en het schuimen, scoren en swingen op nummertje één hebben staan. 


kans op de vakantie van je leven. Loop ook zeker even de Free Record shop bin- 
‚£ nen voor een uitgebreide vakantiebrochure, bel 073-5 999 996 of kijk direct op 
Ki www.FreeTravel.to 


d 
| Even genoeg van gamen? Doe dan als de racekeeshazewindhond mee en maak 
| 


jij aan vakantie toe bent 


a | Geef op een briefkaartje aan waarom 
en stuur dit voor 22 mei naar: 


Power Unlimited 

De Vakantieprijsvraag 
Funtime Postbus 1914 
Zee 2003 BA HAARLEM 
5 of mail naar: 


prijsvraag@powerunlimited.nl 


Degene met de meest indrukwekkende reden 
verdient twee reischeques van f 550, 
inwisselbaar bij Free Travel. 

De prijs is niet inwisselbaar voor geld. 


Nee, Crazy Taxi is geen Bob Marly song 
over de Amsterdamse taxi-oorlog maar 
een van de vetste racers die de 
Dreamcast rijk is. 


DE SHIT 

Crazy Taxi is de shit. 
Deze gloednieuwe 
racer van Sega die 
oorspronkelijk uit de 
Arcade afkomstig is, 
zet je in de schoenen 
van een taxichauffeur 
die het niet zo nauw 
neemt met de ver- 
keersregels. Voetgan- 
gers kunnen overreden 
worden, andere ver- 
keersdeelnemers van 
de weg gedrukt en een 
kleine omweg door 
een park is geen enkel 
probleem. Alles is toe- 
gestaan om je passa- 
gier op tijd op zijn be- 
stemming te krijgen. 
Daarnaast zijn de 
graphics super strak 
en zijn de characters 
volkomen identiek aan 
de versie uit de speel- 
hal; kleurige komische 
figuurtjes die in prach- 
tige taxi's rijden. 


Naast de Arcade mode 
is er ook een zoge- 
naamde Crazy Box 
mode, waarin je de 
fijne kneepjes van het 
vak leert terwijl je een 
reeks mini-games 
moet afwerken. 

Het enige minpuntje is 
dat een Two Player 
mode ontbreekt maar 
meer details hierover 
vind je in de definitieve 
review die we hopelijk 
volgende maand voor 
je hebben. 


NIET 
SERIEUS 

We hebben hier een 
beetje een probleem 
op de redactie, we 
hebben namelijk nog 
steeds geen Neder- 
lands testexemplaar 
van Crazy Taxi gekre- 
gen en het spel is in 
heel Nederland uitver- 
kocht. Sterker nog, het 


spel heeft hier prak- 
tisch niet in de winkels 
gelegen. 

In eerste instantie heb- 
ben Nederlandse ga- 
meshops 1200 CD's 
besteld waarvan de 
Nederlandse Dream- 
cast importeur, Atoll 
Soft er 600 wist te le- 
veren. Nadat deze 600 
exemplaren binnen 
een dag waren uitver- 
kocht, werd Atoll Soft 
overspoeld met Crazy 
Taxi bestellingen maar 
kon niets meer doen 
dan nog een levering 
van 400 stuks in de 
tweede week van April 
toezeggen. Daarna 
houdt het op en blijven 
we teleurgesteld ach- 
ter met de brandende 
vraag waarom Sega 
ons kleine kikkerland 
niet serieus neemt. 


WAT DAN? 
En wat doe je dan? Je 
hebt net een gloed- 
nieuwe Dreamcast in 
huis gehaald en nu 
kun je Crazy Taxi niet 
spelen. Gelukkig is er 
een oplossing, je kunt 


pe 


namelijk gewoon een 
import-versie van het 
spel kopen. Steeds 
meer gameshops be- 
sluiten om games te 
importeren uit het bui- 
tenland omdat de leve- 
ring van Dreamcast 
games in Nederland al 
tijden stroef verloopt. 
Je zou games ook zelf 
kunnen bestellen in 
Amerika via internet. 
Dat is ook nog eens 
voordelig want een 
Dreamcast game kost 
daar rond de 100 gul- 
den. Alleen de levertijd 
kan soms oplopen tot 
drie weken. 

Om Amerikaanse im- 
port-games op je Ne- 
derlandse Dreamcast 
te spelen is wel een 
kleine technische in- 
greep noodzakelijk. Dit 
zogenaamde ombou- 
wen of chippen wordt 
op dit ogenblik al aan- 
geboden door enkele 
shops in de grote ste- 
den en kost f 150,- 
gulden. Volgens de 
Amsterdamse Game- 
shop No Limit zal die 
prijs binnen no time 


ivû 
SQ Zeker Tony Hank achter het ef 


É mm 


zakken omdat de 
vraag groter wordt en 
de ombouwprocedure 
minder omslachtig zal 
worden naarmate er 
geavanceerdere chips 
op de markt komen. 

In tegenstelling tot wat 
sommige beweren is 
het chippen van een 
console niet illegaal 
want het ding is per 
slot van rekening jouw 
eigendom. Natuurlijk 
vervalt wel de garantie 
zodra je de Dreamcast 
laat ombouwen. 


as 


DREAMCAST 
Fabrikant: AM3/Sega 
Distributeur: Atoll Soft 

Wordt verwacht: 

Als de boot komt 


SAMSUNG DIGITa/ surf. click. download. listen. the new yepp mp3 player. simply samsung. 
everyone's Invited» 


the new yepp mp3 shown at actual size 
WwWw.samsun g.nl 00800 099 77 555 


De PU Game Awards 2000 was de 
meest vreemde Awards-avond ooit. 
Lees het verhaal over het 
mysterieuze etentje, verdwenen 
winnaars, zoete wraak en een 


bedroefde nummer 1. 


} Gin ats 
Uferg eget, 
pd) B 


Het begon allemaal zo 
rustig. De Amster- 
damse Vondelkerk liep 
zoals elk jaar weer 
snel vol met vertegen- 
woordigers uit de ga- 
meswereld. De drank 
vloeide rijkelijk en er 
werd door de aanwezi- 
gen flink geroddeld 
over de bug in de eer- 
ste zending PlaySta- 
tions 2. Ook de aller- 
eerste speech van 
hoofdredacteur Mark 
verliep vlekkeloos, al- 
hoewel het misschien 
andig was geweest 
als de geluidsmensen 
de achtergrondmuziek 
hadden afgezet. He- 
ren, tip voor volgend 
jaar: Skate kan rappen, 
Mark niet, dus de arme 
man heeft niks aan 
een dope backbeat. 
Op de eerste twee 
prijsuitreikingen, die 
voor de beste games- 
winkel (Free Record 
Shop) en de beste 
spelcomputer (Play- 
Station), viel ook niets 
aan te merken. Of het 
moest zijn dat het po- 
dium bijna bezweek 
onder het gewicht van 
een horde bouncende 
Sony-people. 
Het spektakel begon 
pas bij de prijs voor het 
beste PC-merk. Win- 
naar Compaq bleek 
niet aanwezig. De 
baklappen! Om nu me- 
teen op te roepen tot 


imiteert de PU-cover. 


een boycot van Com- 
paq PC's gaat ons wat 
ver, maar de PU voelt 
zich wel in de steek 
gelaten. Compaq ver- 
dient immers toch 
maar mooi veel geld 
aan de gamers. 


PEK EN 
VEREN 

De trend bleek helaas 
gezet, want bij de prij- 
zen voor de beste PC- 
game, het meest origi- 
nele spel en de beste 
game overall (drie keer 
Driver) bleek de win- 
naar (Infogrames) niet 
in de zaal te zitten. Net 
op het moment dat 
Mark uit frustratie zijn 
krullen uit zijn hoofd 
wilde gaan trekken, 
zorgde Jan voor de op- 
lossing. Met zijn GSM 
traceerde hij razend- 
snel de mannen van 
Infogrames. En wat 
bleek, de dudes zaten 


een paar honderd me- 
ter verderop in een 
restaurantje te eten. Ze 
hadden zich in de tijd 
vergist. Duh! 
Ondertussen had, o hi- 
lariteit, een vertegen- 
woordigster van Home- 
soft, de publisher die 
Driver zo goed in de 
markt heeft gezet en 
deze titel net een paar 
maanden geleden 
kwijtraakte (GT Inter- 
active is overgenomen 
door Infogrames), twee 
van deze drie prijzen in 
ontvangst genomen. 
Dat mag je nog eens 
zoete wraak noemen. 
Helaas moest ze de 
trofeeën weer terug 
geven toen de heren 
van Infogrames enigs- 
zins besmuikt alsnog 
binnen kwamen. Jam- 
mer dat er 

geen pek en 

veren in de 

kerk stond, 


Die portemonnee zien ze 
nooit meer terug. hè, hè, hè. 


Nog een biertje of drie 
en ik vind jou ook leuk, 


anders waren de drie 
linea recta naar het 
Leidseplein afgevoerd 
en daar aan het pu- 
bliek tentoongesteld. 
Maar goed, iedereen 
maakt wel eens een 
fout en Infogrames 
heeft ons beloofd dat 
Driver 2 niet onge- 
merkt aan de PU-le- 
zers voorbij zal gaan. 


OORWURM 
Nog waren we er niet. 
Het spectaculaire slot 
werd verzorgd door de 
distributeur van de 
Dreamcast, Atoll Soft. 
De vertegenwoordiger 
trok bij de prijsuitrei- 
king voor beste 
Dreamcast-game 
(Soul Calibur) het ge- 
zicht van een oor- 
wurm. Op de vraag 
hoe het met de toe- 
komst van de Dream- 
cast was gesteld, ant- 
woordde hij 
bedremmeld: “ik kan 
het moeilijk inschatten, 


we moeten afwachten.” 
Nee, dat is lekkere PR. 


Neem dan de mannen 
van Sony. Op de vraag 
of ze verrast waren 

door de winst in de ca- 


tegorie beste spelcom- 


puter, antwoordden ze 
zonder blikken of blo- 
zen: “nee, en volgend 
jaar winnen we weer’. 


n’n moehoeder…’ 


me 
FH Jo niet gespeeld… 


BALEN 

Dat zal toch wel balen 
zijn voor die gasten van 
Ubi Soft. Krijg je einde- 
lijk een officiële FIA- 
licentie en maak je een 


_Vorí maand besprak ik 
| aart, bg 
„Dat hi 


dijk van een game, 
komt Electronic Arts 
(die nog nooit iets op 
F1-gebied gedaan 
had) opeens ook op de 
proppen met een ijzer- 
sterke F1-game en 


2000-licentie zal niet 


nam oegeven dt 


metde lenie entie van het — 


voor iedere even 


ij persoon- tiek 
Dei nets worst, hoewel op de PC, plugde ikde waardoor 
PSXin de Iv om ern 
ook ik het natuurlijk de eerste uren niet 
best leuk vond om als ___meer van los te komen. 
Jos Verstappen in m'n 
oranje Arrows achter DRAMATIEK 
het stuur plaats te Normaal hoor je mij 
nemen. Voor fanatieke _ zelden over de intro 
F1 volgers zal die licen- van een racegame 
tie zonder meer een (koekoek ene deun) natuurlijk weer typisch Ook de overige opties 
koopargument zijn maar maar bij die van F1 Hollands om dat te (weer, vlaggen, schade 
alleen als F1 2000 zich 2000 gingen m'n nek- gaan afzeiken, maar aan/uit, bandenslijtage 
haren toch even over- geloof me, dit Neder- et cetera) en de moge- 
landse commentaar wil __ lijkheden om je auto af 
te stellen (gear ratio, 
remverdeling, vering, 


K onder te remmen! 


4:28.720 
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|k voel de eerste 


en: iste graphics 
heeft F1 2000 ook nog 

eens de beste bestu- ning over F1 Racing 
ring die ik ooit in een Championship op de 


| ER ld ben elf 

je bijvoorbeeld de pit 

uit met nieuwe banden _ krijgt om op het circuit 

(de pitstops zijn overi- van Indianapolis te n 
lijn op het circuit zicht. gens veel minder spec- racen. Dat is toch wel date een fantastisch ring, heel veel opties. 
baar te maken. taculair dan in F1 RC, kicken natuurlijk, om is F1 2000 zond racegame maar ik (meer dan F1 2000) en 
In F1 2000 ontbreekt voor wat het waard is) dat circuit vast uit te Precies, maar dan ook _denk dat ze bij Ubi Soft een overall kwaliteit die 
een Trainings mode dan zie je de eerste kunnen checken nog precies zoals ik ‘m al- wel een heel klein mijn favoriet tot twee 

ronde de stickers er voor dater ooiteen F1 __ tijd al had willen heb- beetje opgelucht zijn maanden terug, de 


nog op zitten. Leuk om _ race op is gehouden. ben. dat F1 2000, integen- Formula One serie, 
Oké, terug naar de (jongens, ik moeteven _ stelling tot F1 RC, niet _ overtreft. 

stoppen want de voor de N64 en Dream- F1 2000 is echter baas 
cast ontwikkeld gaat boven baas, simply the 
worden. best, numero uno… 


NN (ale, De beste besturing 
ar 


‚(ss De beste graphics 


aa 


Di A 
dy tal 


sle, De beste sound Vein, 


WP Licentie 2000 nnn 


s (Indianapolis/Verstappen) 
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ee PA/"S Een blik de 5 ein grin 


ike Boven en de 300 met een 
| g: a tussen de banden, 


Oké, ingturen naar rechts 


want we moeten het gaf sluiten. 


eN 


PowerScore 2D 


Oude beschavingen vormen steeds vaker een voedingsbodem 
voor games. Zo ook in Theocracy, een game waarin de 
Azteken de hoofdrol spelen. 


COMBI 
Theocracy combineert 
op het eerste gezicht 
eigenlijk twee games: 
Age Of Empires en 
The Aztec, oftewel een 
conquer-sim en een 
real-time strategy- 
game. 

Dat het spel meer 
diepgang heeft dan de 
gemiddelde RTS- 
game wordt al meteen 
aan het begin van het 
spel duidelijk. Je kiest 
en ontwerpt je eigen 
stam van Indianen die 
je allerlei punten toe- 
kent op het gebied van 
magie, combat, 
bouwen, spioneren et 
cetera. 

Daarnaast moet je na- 
tuurlijk gebouwen 
neerzetten, die weer 


verschillende units, 
kennis en wapens 
voortbrengen. Al deze 
gebouwen zijn geïnspi- 
reerd op de cultuur van 
de Azteken. Zo kun je 
via rooksignalen met je 
troepen communice- 
ren, kun je een nauw- 
keurig kalendersys- 
teem checken voor 
een betere oogst en 
zijn de wapens die je 
onderzoekt ook type- 
rend voor de Azteekse 
oorlogsvoering. De ge- 
schiedenisboeken zijn 
er dus goed op nage- 
keken. 


BEDIENING 
Je hebt nogal wat 
taken in Theocracy 
maar je houdt altijd 
goed overzicht over je 


bezigheden want je 
kunt flink in- en uit- 
zoomen. De besturing 
van je manschappen is 
eveneens oké; je kunt 
diverse groepjes ver- 
schillende taken ge- 
ven. Daarnaast kun je 
ze ook makkelijk sa- 
menvoegen tot een 
grotere groep. Tevens 
kunnen verschillende 
formaties dienst doen 
tijdens de grotere veld- 
slagen. 

Grappig is dat je ook 
dieren kunt africhten. 
Zo kunnen bijvoor- 
beeld goed getrainde 


spionnen adelaars af- 
richten om voor hen de 
omgeving uit te plui- 
zen. Ook kun je akties 
een beetje vooruit 
plannen. Hierdoor hoef 
je niet steeds iedere 
unit of ieder groepje 
aan te klikken, maar 
geef je een legertje 
drie of vier taken mee 
die ze zelf achter 
elkaar uitvoeren. 


PRIESTERS 
O MANA 

Het is bekend dat de 
Azteken mensen offer- 
den om de goden 


; En niet stoppen met graven tot 


Julie goud hebben gevonden) 


gunstig te stemmen. 
Slaven werden 
bovenop een tempel 
vastgebonden en een 
priester rukte het hart 
van de arme stakker in 
kwestie eruit. 

Ook in Theocracy is dit 
het geval; het bloed 
van de geofferde man- 
nen levert magische 
energie op beter be- 
kend als mana. Deze 
mana is nodig voor de 
diverse priesters en 
hun magische spreu- 
ken en deze priesters 
vormen een belang- 
rijke unit in de gevech- 
ten. 

Er zijn verschillende 
spreuken die ook weer 
in verschillende vor- 
men komen. Fire en 


Gedisciplineend stelletje. 


Healing zijn bekend 
maar je kunt je man- 
schappen ook tijdelijk 
sterker maker, waar- 
door ze minder schade 
oplopen of de tegen- 
standers even verlam- 
men. 

Jammer genoeg heb je 
de mogelijkheid om 
heel veel mannetjes 
tegelijk te maken, 
waardoor het strategi- 
sche element weer 
een stuk minder be- 
langrijk wordt. Manne- 
tjes doen al snel dienst 
als kanonnenvoer en 
de gevechten worden 
nogal eens onover- 
zichtelijk. Met name 
het uitkienen en plaat- 
sen van je spreuken is 
hierdoor soms lastig. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfu.ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 200, 32 
Mb RAM 


% 


EE ET Wat een stevie maaltijd van bruine bonen Se 


ied 


SNEAK Y 

Wat een sneaky dudes 
zijn het toch bij West- 
wood. Terwijl Diablo |l 
nogsteeds niet op de 
markt is verschenen, 
eten zij lekker uit de 
action-RPG ruif mee 
met hun veel luchti- 


gere maar e en 
actie-RPG's u- 
nende Nox. 


Westwood heeft van 
twee spellen de be- 
langrijkste elementen 
afgekeken en die ver- 
volgens in een erg 
grappig jasje gestoken. 
Ik heb het over de 
hack & slash aktie van 
Diablo en het spreu- 
kensysteem van Magic 
& Mayhem. Nou ja, be- 
ter goed gejat dan 
slecht bedacht. Geluk- 
kig weet Westwood 
hun creatie een eigen, 
grappige smoel mee te 
geven. 


LATEX BABE 
In Nox speel je een 
jonge knaap die op 
een stormachtige 
avond voor de televisie 
hangt. In een andere, 
magische wereld is op 


*_Command 
Nox namelij 


dat moment een 
vreemde, in zwarte la- 
tex gehulde wizard- 
babe, genaamd Hecu- 
bah, druk bezig met 
een gevaarlijk experi- 
ment. De vonken vlie- 
gen er van af en er 
ontstaat een enorme 
chemische reaktie die 
ervoor zorgt dat de 


held van de game door 


een blikseminslag in 

zijn eigen televisietoe- 
stel gezogen wordt en 
er in de andere paral- 


meer dan alleen maar 


Westwood 
kän blijkbaartoch 


nquer games maken. 


kun je bepalen. Je zult 
gedurende het spel uit- 
rustingen moeten ko- 
pen en steeds andere 
schilden en harnassen 
krijgen. Jouw held blijft 
dus veranderen. 


ANDERS 

Dat Nox anders is dan 
de doorsnee RPG 
wordt al snel duidelijk. 
Zo is er veel interaktie 
met de omgeving. Je 
kunt de meeste voor- 
werpen verplaatsen en 


lelle wereld weer wor: kapot slaan, zoals wijn- 


uitgepoept. 


WIE EN 

In het begin van de 
game kun je kiezen 
wie je wilt spelen. Je 
kan kiezen uit warrior, 
conjurer of wizard. De 
eerste houdt van knok- 
ken, de laatste richt 
zich puur op magie en 
de middelste is een 
mix van beiden. 
Daarna kun je je eigen 
mannetje helem 
aankleden. Van zijn, 
schoenen tot zijn trui, 
maar ook zijn kleur 
haar, huid en zelfs de 
kleur snor en/of baard 


gpnievve omgevingen 


vaten, kruiken en zelfs 
complete rotspartijen 
waarachter zich weer 


schuilhouden. Ook 
moet je op je hoede 
zijn voor boobytraps. 
Overal zijn valkuilen, 
speren, pijlen, vuur- 
spuwers et cetera ver- 
dekt opgesteld. 

De wezens zijn net een 
beetje doller en gekker 
dan we gewend zijn en 
ook de held is eerder 
een clown, dan een 
stoere gast. Er zijn ruf- 
tende en krijsende 
spinnen die je aanval- 
len maar je kunt ook 


een totaal ander kaliber. 


Score 


wezens oproepen die | 
voor je vechten. Een 
spin die je oproept kan 
voor je gaan spioneren, 


guarden of vecht 
Een van de mee 
vette spreuken i i 


Hand Of Stone waarbij 
ss je de spreuk 
uitgesproken, een 
enorme granieten vuist 
uit de lucht komt den-. 
deren, die keihard op 
je tegenstander lazert. 


Het lijkt de Lingens 
Blond reclame wel! 


“ SME UITEN « 
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Dit wordt mijn derde Need for Speed voor 
de PU en tot nu toe ben ik nog niet echt uit 
mijn dak gegaan van deze serie. Gaat 
Porsche 2000 hier verandering in brengen? 


BAK MET 
SNOT 

Mijn grootste bezwaar 
tegen de Need for 
Speed- serie betrof 
steeds de matige be- 
sturing. Vooral bij hoge 
snelheden hield ik de 
wagens erg moeilijk 
onder controle. Het was 
alsof ik in een bak met 
snot beland was, ik 
gleed echt alle kanten 
op. En dan is alle pracht 
en praal die de NÍS- 
games te bieden heb- 
ben, meteen vergeten. 
Ik bedoel, een race- 
game kan nog zo mooi 
zijn, maar als ik er niet 
lekker mee kan scheu- 
ren, dan houdt het wat 
mij betreft helemaal 
op. Enigszins nerveus 
maakte ik daarom mijn 
Force Feedback stuur 
aan het bureau vast. 
Het zou me toch niet 
weer gebeuren… 


30 
PORSCHE 
TURBO 

Need for Speed 5 is 
geheel opgehangen 
aan één automerk. Dat 


Auto van de zaak. 8 ” 


lijkt een zwaktebod, 
maar dat is het niet. 
Het betreft hier namelijk 
Porsche, een van de 
populairste sportwa- 
gens ter wereld. Per- 
soonlijk heeft Porsche 
mij nooit echt kunnen 
bekoren; mijn voorliefde 
gaat uit naar Ferarri, 
die wagens zijn veel 
sierlijker. Maar 

NfS P2000 heeft mijn 
negatieve houding 
tegenover de Duitse 
sportwagen zeker bij- 
gesteld. Het spel kent 
maar liefst tachtig(!) 
verschillende Porsche 
modellen. Van de aller- 
eerste Porsche 356 
Roadster tot de splin- 
ternieuwe 2000 990 
Porsche Turbo, en da 
zitten me toch prach: 
tige wagens tussen 


VERZORG 

Wat meteen opvalt als 
je het spel opstart, is 
de uitermate verz 
afwerking van he 

Het intro knalt 

altijd bij EA-ga 
speakers uit, 

face en de diverse 


menu's zijn even flit- 
send als overzichtelijk 
en het spel kent echt 
tientallen instellings- 
mogelijkheden. 

Je kunt hulp bij het rij- 
den inschakelen, de 
graphics of de sound 
fine-tunen, de inhoud 
van de.race samen- 
stellen en last but.not 
least, je computer 
testen.op afwezige 
drivers of verrotte 
DirectX-bestanden, 
en datis-echteen 
verdomd handige optie! 
Zo kwam iker achter 
dat ik een nieuwe 
driver voor mij 

kaart. nodig h 
Downloaden 

en ik kon spel 

gaat we, 

ler als 


opnieuw bij de start 
moeten beginnen. 

Bij alle drie de spel- 
modes krijg je een 
klein aantal Porsches 
en vier circuits tot je 
beschikking. Door 
races te winnen kun je 
meer Porsches en cir- 
cuits openen. In totaal 
zijn er.twaalf circuits 
aanwezig in het spel. 
Kwaadwillende, gerne. 
zullen zeggen dat” 


Factory. Al 
schae 


Pursuit mode, waarin 


de coppers je probeer- 


den klem te rijden en 
dat zal veel fans pijn 
doen. 


PITTIG 

De Evolution mode is 
ideaal voor de sim- 
freaks. Je begint met 
de eerste Porsche 
(de 356,Roadster) en 
je moet deze wagen 
door racës-te winhen, 
geldte verdienen en 
flink te sleutelen, uit- 


IE bouwen tot de 2000 
ok Des Porsche’ Turbo. 


delen die je in je 
Porsche kunt zetten, 
en hoe meer je je wa- 
gen upgrade, hoe 
meer geld je ontvangt 
als je het bakkie weer 
verkoopt. Het is hier 
dus niet alleen maar 
dom scheuren maar bij 
tijd en wijle ook flink 
nadenken. 


ABSOLUTE 
TOP 
Grafisch gezien horen 
bij deze game alleen 
maar superlatieven. De 
wagens glinsteren de 
tranen in je ogen, de 
poen zijn een 


6 
. 


NÍS 5 is op dit gebied 
de absolute top. Zo 
vind ik de Factory Dri- 
ver mode vele malen 
mooier dan Driver en 
Midtown Madness bij 
elkaar. De huizen zijn 
veel scherper, de lucht 
is veel mooier en de 
wagens kennen geen 
enkel grof pixeltje. En 
wat de mensen op in- 
ternet ook beweren, de 
Porsches kunnen hele- 
maal kapot. 

Daarnaast is het spel 
optimaal instelbaar. Dit 
verhoogt nietalleen de 
spelvreugde, maar 
zorgt ook voor een 
aanzienlijke lan- 
gere houdbaar- 


simpele Quick Race 
kun je instellen hoe- 
veel tegenstanders er 
zijn, tegen wat voor 
soort Porsche je het 
opneemt, hoe goed je 
tegenstanders zijn, wat 
de weersgesteldheid 
is, of er verkeer op het 
parcours rijdt, om hoe- 
veel ronden het moet 
gaan, enzovoort. 

Het geluid is ook van 
buitengewoon hoog ni- 
veau. Allereerst bezit- 
tensEA-games altijd de 
vetste soundtracks en 
NfS.is.daar geen uit- 
ZOndering op. Daar- 
naast is het geluid van 


5 Waarom snijden als : À WE 


je er gewoon langs kunt? 


de Porsche erg realis- 
tisch en het leuke is 
dat dit geluid heel an- 
ders klinkt als je in de 
auto zit, dan als je bij- 
voorbeeld van bovenaf 
op de auto kijkt. 


SLIP 

Tot slot komen we bij 
de besturing; helaas 
ben ik hier nog steeds 
niet van onder de in- 
druk. Met name in de 
Factory Driver mode, 
waar je veel 360's en 
scherpe bochten moet 
maken, had 

ik te weinig 

grip op de 


Ee 
rd 
AN 


| 


wagen; ik gleed alle 
kanten op. 

Wat stoeien met de in- 
stellingen en ABS op 
de wagen zetten, ver- 
hielp de grootste pro- 
blemen wel. Wat dat 


ens 


“a 
„Daar woont vast een hek5. 


betreft is dit deel de 
meest realistische 
game uit de serie. Je 
voelt duidelijk het ver- 
schil tussen de diverse 
Porsches en een aan- 
passing van de wagen 


is ook direkt merkbaar. 
Desondanks rijdt het 
allemaal nog steeds 
niet zoals ik het zou 
willen. Bij hoge snelhe- 
den is het.gewoon vra- 
gen om moeilijkheden, 
aangezien je wagen 
snel gaat driften. Ik 
vraag me af of dat in 
het echt ook zo is. 

Die Porsches die ik op 
de weg zie, hebben al- 
tijd.vet dikke banden 
enik kan me niet voor- 
stellen dat je daar snel 
mee slipt. 


/. Sensationele graphics 


Eed 


(de Erg lang houdbaar 


" zee 


(se) Goede Driver-kloon mode 


» ze 


In Londen was ik onder desk 
ontwikkelaars in sneltreinvaart d 


geloodst. 


VIVA LAS 
VEGAS 
Tijdens mijn bezoek 
aan Londen heette de 


logy 2: Viva Las Vegas, 
wat ze blijkbaar toch 
iets aan de lange kant 
vonden en daarom 
hebben ingekort tot 
een simpel Die 
Hard Trilogy 2. 
Zoals je al kon 
raden, speelt 
dit deel zich af in 
Amerika's poel des 
5 verderfs: Las Vegas. 
De stad van de einde- 
loze gokhallen, miljoe- 
nen gloeilampjes en 
het constante gekletter 
en geratel van dobbel- 
stenen, roulette- 
balletjes en 
speelkaarten. 
Zo'n stad trekt 
natuurlijk pro- 
blemen aan als 


gas zit vol valsspelers, 
degeen dieven, 
) er w 


game nog Die Hard Tri- 


is de game uit en kan ik het s 
spelen. Hoewel, rustig. 


je Ute jet 
zoveel mogelijk 
gespuis veilig achte 
slot en grendel op te 
sluiten, maar zelfs dan 
nog maken ze de boel 
onveilig, zoals je al 
snel merkt in DHT 2. 


JOHN 

MC BOND? 
Als je de gamemode 
gaat kiezen, zie je ge- 
lijk een groot verschil 
met de eerste Die 
Hard game. Naast de 
vertrouwde Arcade 
mode, waarin je tussen 
de drie verschillende 
games kan kiezen, 
introduceert deel 2 de 
Movie mode 
die alle drie 


met elkaar 
combineert 


Ad 


gamegenres 


emvoor een meer 
vioeiende verhaallijn 
zorgt» 

Kies je voor deze optie 
dan wordt onze held 
John McClane met 
een bonkende hoofd- 
pijn wakker gebeld, lig- 
gend tussen de asbak- 
ken, pizzadozen en 
halfleeggezopen bier- 
flessen en begint het 
avontuur. 


FEESSIE? 

Of John zin heeft in 
een weekendje Vegas, 
zo luidt de telefonische 
vraag. Waarom niet? 
Even weg van de 
stress van New York 
en lekker relaxen in de 
stad van plezier. 

Hij haalt zijn pak van 
de stomerij, pakt zijn 


koffers en stapt niets- 
vermoedend in het 
vliegtuig richting Ve- 
gas. En natuurlijk… 
MeClane is nog nau- 
welijks gearriveerd, of 
er is weer stront aan 
de knikker. 
Wat blijkt: er is een op- 
stand uitgebroken in 
de gevangenis van Ve: 
gas. De gevangenen 
proberen te ontsnap- 
pen en worden daarin 
bijgestaan door een 
groot deel van de be- 
wakers. Grote paniek 
dus, ware het niet dat 
onze John stalen bal- 
len heeft en zich niet 
laat intimideren door 
een paar doorge- 
draaide criminals. Met 
een vrolijke Yipee-ka- 
yeh! stort hij zich in 
het feestgewoel. 
‚ Het avontuur 
gaat nu verder in 
third-person, ter- 
wijl John door de 
gangen van de 
gevangenis rent op 
zoek naar mensen om 
overhoop te schieten, 
security cards om deu- 
ren mee te openen en 
extra munitie, pistolen 


en granaten om zijn 
wapenarsenaal mee 
aan te vullen. 

Nadat je de ontberin- 
gen in de gevangenis 
hebt doorstaan, volgt 
een spannende klop- 
jacht per auto, waarin 
het er op neerkomt dat 
je je tegenstanders 
van de sokken rijdt. Tot 
slot volgt er natuurlijk 
nog een vet first 
person schietlevel. 
Alle drie verschillende 
gametypes zijn nu op 
een leuke manier aan 
elkaar gelijmd door 
middel van verschil- 
lende stukjes film en je 
krijgt nu wat beter het 
gevoel dat je echt een 
avontuur aan het bele- 
ven bent. Feit blijft dat 
de verhaallijn niet het 
sterkste punt van de 
game is en af en toe 
nogal van de hak op 
de tak springt. 


OPGE- 
POETST 
Te oen het eerste deel 


The party ig over. 


betere stand alone 
game te krijgen was, 
maar dat geen enkele 
game ooit zoveel 
speelplezier combi- 
neerde en op één en- 
kel schijfje propte. 

Een hele opgave dus 
voor de mannen en 
vrouwen van N-Space, 
de makers van DHT 2, 
om dit deel nog vetter 
te maken dan de voor- 
ganger. Het meeste 
werk is gestopt in de 
third-person en de 
shoot-out levels en die 
zien er dan ook een 
stuk mooier uit dan in 
het origineel. Te treurig 
voor woorden zijn de 
racelevels, die niet 
eens half zo spannend 
zijn, hoewel het natuur- 
lijk wel leuk is dat je 
koeien kan doodrijden! 


LACHEN MET 
HUMOR 

Een ander leuk punt 
aan DHT 2 is de soms 


macabere humor. Al in 
het eerste level wandel 
je plotseling de martel- 
kamer van de gevan- 
genis in. Nadat je de 
bewaker door zijn kop 
hebt geknald en z'n 
security-pas hebt ge- 
pakt, sta je oog in oog 
met een gevangene 
die vastgeketend zit op 
de elektrische stoel. 
Wat zou jij doen? 
Doorlopen? En die 
grote hendel dan? 
Weet je het zeker? Zou 
je niet hééél even wil- 
len kijken wat er ge- 
beurt? lemand soms 
trek in een portie 
geroosterde crimineel? 


VERROTTE 
AUDIO 

lets wat me verschrik- 
kelijk stoorde aan de 
game was de audio. 
Net als in het eerste 
deel heeft John 
MeClane een vrij be- 


| 


a, lullen jullie maar rustig door. 


perkte woordenschat 

en valt hij voortdurend 
in herhaling. 

Daarnaast kan je het 
eigenlijk wel vergeten 
om. DHT 2 op de Play- 
Station te spelen met 
een gewone controller. 
Op sommige punten 
word je door de com- 
puter geholpen met 
mikken en op andere 
plekken weer niet. Een 
verwarrende zaak, 
terwijl het al zo pok- 
kenmoeilijk is om te VREE 

schieten met zo’n ' RARA 
stomme controller. _<_ N À vaert 

Met de muis wil het à 
nog wel lukken de PC- 
versie af te werken 
maar voor alle PSX- 
bezitters: zonder 

gun kun je Die Hard $# 
Trilogy 2 wel 
vergeten. 


en) 


Drie halen, één betalen 


== Gare audiosamples 
mm eden, 


Prijs: f 99,95 Bh.ca. 1800 | 
ESysteemeisen: Pentium 200, 32Mb} 
BFabrikant: Fox Interactive/N-Space) 
$_ Distributeur: Electronic Arts | 
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sossen 


nne 


De oorspronkelijke 
titel Theme Park 
verkocht niet alleen 
prima op de PC, 
maar deed het tot 
ieders verbazing ook 
heel goed 0 de 
PSX. Opvolger 
Theme Park World 
heeft nu ook ze 
weg naar de PSX 
gevonden. 


DE ASO- 
CIALEN VAN 
BORIS 

Ik zat al te glunderen 
bij het vooruitzicht om 
Theme Park World te 
mogen spelen. Zoals 
jullie nu zo langzamer- 
hand wel hebben be- 
grepen, hou ik wel van 
een strategisch simula- 
tiespelletje op zijn tijd. 


World al op de PC ge- 


Tijd om mijn vrolijk 
voortkabbelende Sims- 
familie even met rust te 
laten en te hopen dat 
ze niet al te zeer lastig 
worden gevallen door 
de nieuwe buren, die 
Boris op mijn computer 
heeft geplant: een aso- 
ciale familie bestaande 
uit een achttal opge- 
schoten jongeren die 
elkaar constant de her- 
sens inslaan, de hele 
hood terroriseren en 
vast en zeker achter 
het dochtertje van mijn 
brave sims-echtpaar 
aan gaan jagen. 
Lekker dan, maar nu 
ga ik me eerst bezig- 
houden met het run- 
nen van een gezellig 
pretparkje op de Play- 
Station. 


SIMPEL O 
SAAI 
Nu had ik Theme Park 


dd 


X Sd 


Zo sinpel dat het saar wordt 
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speeld en vroeg ik me 
toch wel heel erg af 
hoe deze typische PC- 
titel, vol online-moge- 
lijkheden er in een 
PSX-versie uit zou 
gaan zien. Al snel werd 
me duidelijk dat ze bij 
Bullfrog flink de bezem 
door de game hebben 
gehaald. Om een of 
andere reden leek het 
ze blijkbaar beter om 
van Theme Park World 
op de PSX een oer- 
simpele game te ma- 
ken die het hele plezier 
van het runnen van 
een pretpark weg- 
neemt. 

ledereen die de PC- 
versie kent of weleens 
een leuk parkje heeft 
gebouwd in Roller- 
coaster Tycoon, weet 
dat deze games niet 
echt heel makkelijk 
zijn, maar daardoor 
des te leuker. De PSX- 
versie van TPW is sim- 


nt et s 
An „Donk 


$ 


é 


pel, saai en daardoor 
eigenlijk niet echt de 
moeite waard. 


DOEL 

Voor wie het principe 
nog niet kent: In 
Theme Park World ben 
je de bedrijfsleider van 
je eigen pretpark. Je 
hebt een bepaald bud- 
get en daarmee kan je 
aan de slag. Je bepaalt 
de lay-out van het 
park, legt de paden 
aan waarover je be- 
zoekers wandelen en 
plaatst en ontwerpt de 
verschillende attrak- 
ties. 

In de PlayStation-ver- 
sie gaat dit allemaal 
bijzonder eenvoudig. 
Een simpele druk op 
de knop en je hebt het 
beginpunt van het 
wandelpad aangege- 
ven en hup, daar ligt 
het al. Een paar klikjes 
later staat er een draai- 


ke, 


Y klust ep zwan bij 
UR anp, ’ 


molen naast en mis- 
schien ook nog wel 
een spookhuis. Een 
kind kan de was doen. 
Alleen het bouwen van 
ingewikkelde achtba- 
nen vergt een beetje 
meer inzicht, want je 
moet precies aange- 
ven waar de tracks ko- 
men te liggen. Dan is 
het natuurlijk ook nog 
zaak om je park 
schoon te laten hou- 
den door cleaners, je 
rides intakt te houden 
door installateurs en 
nieuwe rides te ontwik- 
kelen door middel van 
een researchafdeling, 
die constant nieuwe 
technische mogelijkhe- 
den aandraagt. 


NASA 

Jammer genoeg houdt 
het daar een beetje 
mee op. Toegegeven, 
het ziet er allemaal 
prima uit, het loopt per- 


fekt en op de besturing 
valt niets aan te mer- 
ken, ik kan er echter 
niet omheen dat het 
gewoon een nogal 
saaie bedoening is. 
Het is te simpel en 
vooral veel te makke- 
lijk. Een blinde zou dit 
spel in een paar uur 
kunnen uitspelen met 
vastgebonden handen, 
maar ja, misschien ben 
ik dan ook verwend 
door de prachtige PC 
titels die er in dit genre 
zijn uitgebracht. 


Te makkelijk 


== {n een wip uitgespeeld 
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NIET EÉN 
MAAR... 

Het eerste dat opvalt 
als je het doosje van 
Syphon Filter open- 
maakt, zijn de twee 
CD's die erin zitten. 
Misschien dat dat in 
eerste instantie niet 
zo’n grote schok zal 
veroorzaken maar ik 
weet zeker dat je na 
verloop van tijd zult 
waarderen dat deze 
twee schijfjes helemaal 
tot de nok toe vol zijn 
geramd met FMV-film- 
pjes die zo mooi zijn 
dat je soms vergeet 
dat je naar een compu- 
terspel zit te kijken. 
Geen moeite is teveel 
geweest voor de men- 
sen die verantwoorde- 
lijk waren voor het ver- 
tellen van het verhaal. 
Naast deze FMV's 
worden belangrijke ge- 


_beurtenissen regelma- 


tig geïllustreerd door 
real time gerenderde 
graphics, zoals we dat 
eerder zagen in Resi- 
dent Evil en… Metal 
Gear Solid. 


AKTIE! 

Syphon Filter 2 is ei- 
genlijk niets meer dan 
een update van het 
eerste deel. De grap- 
hics lijken iets beter 


vk 
’ 


Het earste deel van Syph 
werd ta pas en te onpas glad” 
Sn | Gear Solid en ook al was 

yphon Filter een dope game, MGS 

werd toch als net effe beter 
bestempeld. Nu is er de kans voor 


989 Studio's om definitief af te 


ar 


maar aan de aktie is 
weinig tot niets toege- 
voegd. 

Dat neemt natuurlijk 
niet weg dat de levels 
erg goed zijn. Vooral in 
het begin, als je met 
een handvol kamera- 
den moet zien te over- 
leven op een bergtop 
terwijl vijandelijke para- 
chutisten bij bosjes te- 
gelijk naar beneden 
komen en je proberen 
te omsingelen, staat 
het zweet in je handen. 
Vijandelijke sluipschut- 
ters kunnen je met een 
headshot in een keer 
doden en terwijl je alle 
zeilen bij moet zetten 
om dit te overleven, 
moet je ook nog een 
aantal mission objecti- 
ves zien te vervullen. 
Schitterende shootouts 
waarbij ik op het puntje 
van me stoel zat en 
Gabe Logan om de 
hoek liet kijken van 
een grot waarin ik me 
moest terugtrekken al- 
leen maar om vervol- 
gens een salvo vijan- 
delijk vuur naast mijn 
hoofd tegen de rots- 
wand te zien ketsen. 
Om er uiteindelijk toch 
in slagen enkele te- 
genstanders te raken 
en zo een gat te force- 
ren waardoor ik me 


een weg naar buiten 
kon schieten. 

Dat noem ik nou Aktie 
met de hoofdletter A, 
en dat is de reden 
waarom je Syphon Fil- 
ter 2 in huis moet ha- 
len. Of het nou origi- 
neel is of niet, het is 
gewoon goed uitge- 
werkt. 


HET VIRUS 
Helaas voor Syphon 
Filter 2 worden de mis- 
sies eentoniger naar- 
mate het spel vordert. 
Het verhaal dat zich in 
het begin nog verras- 
send weet te ontwikke- 
len, wordt verderop in 
het spel saai en voor- 
spelbaar. 

Gabe's charmante as- 
sistente Lian Xing is 
besmet met het Syp- 
hon Filter virus en een 
race tegen de klok en 
tegen de bad guys is 
noodzakelijk om het le- 
ven van Lian te redden 
en een duister complot 
te ontrafelen. 

Je snapt dat dit uitein- 
delijk gaat lukken en 
dat iedere zoge- 
naamde verrassende 
plotwending alleen 
maar is bedacht om 
het spel zo lang moge- 
lijk te rekken. 

Dat neemt overigens 


rekenen met de koning van de 
espionage action. 


niet weg dat ik het spel 
in één dag heb uitge- 
speeld en dat ik de 
laatste twee uur een 
kanjer van een koppijn 
heb weten te kweken 
omdat de muziek zo 
nu en dan nog eentoni- 
ger is dan de levels. 
Misschien vraag je je 
af waarom ik dan ben 
blijven doorspelen en 
het enige excuus dat ik 
heb, is dat Syphon Fil- 
ter 2 dat nou eenmaal 
met je doet. Je móet 
doorspelen zodat je 
misschien nog een 
keer die schitterende 
spelervaring van het 
begin tegenkomt. 
Helaas zul je teleurge- 
steld worden en het 
spel uitspelen zonder 
'n kick 


als bijvoorbeeld het 
moment dat je moet 


zien te voorkomen dat _ 


een brug wordt opge- 
blazen en je daarbij 
een commandant moet 
vermoorden zonder 
dat zijn bodyguard het 
in de gaten heeft. 
Stealth aktie die niet 
onder doet voor het 
beste wat Metal Gear 
Solid te bieden heeft. 


ONVER- 
MIJDELIJKE 
VER- 
GELIJKING 
Waarom ik steeds 
Syphon Filter met Me- 
tal Gear Solid verge- 
lijk? Dat komt omdat 


a 


9 Studio's op TA 
orig jaar Syphon Filter 


2 aankondigde met de 
woorden dat dit de ul- 
tieme MGS killer zou 
gaan worden. 

Wat mij betreft hebben 
ze iets te hoog van de 
toren geblazen want 
ondanks de vette aktie 
en de soms briljante 
A.l. van de tegenstan- 
ders, is er een groot 
verschil in de manier 
waarop het verhaal 
wordt opgebouwd en 
dat valt vies in het na- 
deel van Syphon uit. 
In Syphon Filter 2 
druipt de voorspelbaar- 
heid er aan alle kanten 
vanaf en daarnaast 
komt het spel tekort 
kwa wapens en beStu- 
ring. Soms mis je de 
mogelijkheid om 
boobytraps voor je te- 
genstanders achter te 
laten en soms, als het 
er heel heet aan toe- 
gaat, schiet de bestu- 
ring te kort. 

Voorbeeld: op een ge- 
geven moment moet je 
met Lian langs een 
tweetal deuren zien te 
komen die alleen geo- 
pend kunnen worden 
vanuit het kantoor van 
een wachtcomman- 
dant. Het is dus de be- 
doeling dat je een 
knop indrukt en als 
een gek door de deur 
rent voordat ie weer 
dicht klapt. Dat is mak- 
kelijker gezegd dan ge- 


_daan want het is toch 


al even lastig om je 

A; rin een keer 
om een bureau te laten 
rennen en dan een 
deur door en de hoek 
om, hoe simpel het 
ook lijkt (en zou moe- 
ten zijn). 

Een beetje vreemd, 
helemaal als je ziet 
hoeveel moeite er is 
gedaan om de controls 
zo ontzettend gedetail- 
leerd uit te werken. Zo 
kun je bijvoorbeeld ge- 
bukt opzij kruipen ter- 
wijl je handmatig op je 
doel inzoemt en schiet. 
Vijf of zes knoppen te- 
gelijk indrukken is 
geen uitzondering en 
het vergt enige oefe- 


ning ofn het door te 
krijgeh maar.dan heb 


Syphon Filter2heeft 
ook nog een Two 
Player Splitscreen 
Deathmatch mode 
maar, hoewel!je dit 
steeds vaker ziet bij 
PlayStation games, 
kan ik me toch niet 
voorstellen dat gamers 
zich hier echt druk om 
gaan maken. Ik bedoel 
het is wel geinig en het 
is zeker leuk om even 
vijf minuten te checken 
maar dan houdt het 
ook wel op. 

Nee, de sterke kant 
van dit spel zit hem uit- 
sluitend in de aktie 
scène’s in het begin 
van het spel. Dit lijkt 
misschien niet zoveel 
maar geloof mij maar, 
het is zo tof dat je dit 
niet wilt missen en de 
paar hoogtepunten die 
je zult meemaken, zor- 
gen ervoor dat je de 
rest van het spel dan 
ook in één keer uit- 
speelt. 
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it's in the game: 


DUN 
GEZAAID 
Face the facts: goede 
racers zijn, in tegen- 
stelling tot de PSX, op 
de N64 dun gezaaid. 


Van ceren ee op 

de PSX kennen we 

intussen al een deel 
of vier. Eindelijk 


en, 
gaatje in de is Ed zeer enthousiast 
agenda gevonden over F1 Racing Cham- 
eet pionship (zie elders dit 

om ook een editie nummer) en lijkt ook 


RR 64 zich te kunnen 
meten met de betere 
PSX-racegames. 

Nu moeten we 
Ridge Racer 64 
(die natuurlijk 

À meer arcade- 
based is) na- 
B tuurlijk niet 
met sim-ach- 
tige racers 


voor de N64 te 
fabriceren. 


Die bocht hen 


gaan vergelijken. Hier 
dus geen schade aan 
de wagens, subtiele af- 
stellingen aan de mo- 
tor, carrosserie en 
meer van dat soort din- 
gen, maar gewoon kie- 
zemvoor een wagen 
en raeen maar. 

Wel heeft elke wagen 
bepaalde eigen featu- 
res (zo Atgelereertde 
ene snellëfgterwijkde 
andere weäfleen hes 
gere topSneliie 

ken kan) Smaasaan 
valt verdermiks aan te 
veranderen: 


ONE-ON DD 

RR 64 telt een tWintic 
tal parcours (waafdan 
er een aantal exclusief 
voor de N64 gemaakt 
zijn) en zo'n vijfentwins 


% 


JK hog sh ih de en 


hg 


KI 


tig mooi afgewerkte 
fantasie-wagens. 

Nu is het niet zo dat je 
meteen met de aller- 
beste bak aan de slag 
kan; in het begin van 
de game kun je kiezen 
uit slechts drie sport- 
wagens waarmee je 
op drie trajekten als 
eerste zult moeten ein- 
digen. Pas dan kun je 
eventueel nieuwe au- 
to's-in je bezit krijgen 
en komen er drie 
nieuwe tracks vrij. Ik 


& Bente, omdat 


een aantal 


wil je ze aan je collec- 
tie kunnen toevoegen. 
kan geraced wor- 
Arc. ie 
pionship-, Time 
ke rcade- en Mul- 
modes. De tra- 
el rop dit ge- 
beurt, zijfkzeer 
geväieerndiën zien er 
zeer verzofjd uit, al zul 
je somSitochiwat pops 


ups in de achtergrond 
opmerken. Dit is verder 
niet storend, omdat je 
ver genoeg vooruit 
kunt kijken en dus niet 
voor zware verrassin- 
gen komt te staan. 


ZWIEPENDE 
JoJo 

De bediening van de 
wagens mag ook op 
deze console zeer ge- 
makkelijk genoemd 
worden. De enige 
knoppen die je ge- 
bruikt, zijn de A- en B- 
knop voor gas geven 
en remmen, en om te 
sturen kun je kiezen uit 
zowel de stick, als- 
mede de vierpunts- 
druktoets. 

Toch moet ik zeggen 
dat de laatste van deze 
twee besturingsmoge- 
lijkheden wat secuur- 
der lijkt, omdat ik met 
de al stick vooral 
in bochten regelmatig 
te veel overstuur kreeg 
en daardoor een paar 
seconden geen con- 


trole meer had over de 
wagen. Heel irritant. 
Ook lastig is het goed 
nemen van scherpere 
bochten. Het is name- 
lijk heel moeilijk in te 
schatten hoe lang en 
wanneer je je rem 
moet gebruiken in zo’n 
bocht. Echt, wat ik ook 
probeerde, er waren 
altijd wel een of twee 
(van de in totaal zes) 
tegenstanders die 

er sneller uitkwamen 
dan ik. 

Ook sommige akties 
van die tegenstanders 
werkten me behoorlijk 
op de zenuwen. Denk 
je net een paar wa- 
gens in te kunnen ha- 
len, maakt een of an- 
dere jojo opeens een 
onnatuurlijke zwiep 
naar links of rechts, zo- 
dat je ontzettend veel 
snelheid moet minde- 
ren. Dat had wat mij 
betreft wel wat beter 
uitgewerkt n Wor- 
den. Misschien hadden 
ze de wegen wat bre- 
der moeten maken, of 
de auto's wat smaller. 
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keken. Nou ja, voordat. 
onze Dr. aan de slag 
gaat met het creëren 
van zijn supersol- 
daatje, gaat hij zich 
eerst een beetje infor- 
meren en oriënteren, 
om te beslissen aan 
ke-eisen zijn ge- 
‘Kloonde vechters- 
baasje later moet vol- 
doen. 
Speciaal voor deze ge- 
legenheid neemt Mini- 
mizer een achttal volle- 
dig verschillende 


nen; verkleinde” © 


e tot microformaat 
met zijn gepatenteerde 
Minimizer Ray en laat 
ze tegen elkaar aan- 
treden om te kijken 
welke eigenschappen 
een echte ‘winner’ no- 


heeft. Logisch 
gek 


VREEMDE 
VOGELS 

Deze tot mini formaat 
teruggebrachte per- 
soontjes zijn, zoals de 
naam aleen beetje 
deed vermoeden, een 
soort maniacs. Zo heb 
je te maken met V4, 
een vreemde cyborg 
die voor de ene helft 
bestaat uit een gast 

die een verschrikkelijk 
motorongeluk over- 
leefde en voor de an- 
dere uit zijn motor. Uit 
zijn ruggengraat steekt 
de 4 cilinder motor, die 
V4 aandrijft. 

Of wat dacht je van 
Maw Maw, een gene- 
tisch gemanipuleerde, 
mix tussen een varken, 
een Jack Russel en 
een aap. Het dier deed 
voorheen dienst als 
waakhond van Dr. 
Minimizer's 
labora- 
torium. 


ne de 

isjes is 

er Mesme, 
een weeskind, 


wiens hoofd eruit ziet 
als een brein uit de 
biologieklas van 
Tsjernobyl High. Ze 
slaapt niet, praat niet 
maar heeft sterke 
psychokinetische ei- 
genschappen. 

En dan is er natuurlijk 
nog Waldo, een con- 
currerende dokter, 
wiens eigen minimi- 
zing-proefje mislukte, 
waardoor de arme 
knaap met een enorm 
hoofd op zijn minilijfje 
bleef steken. In rúil 
voor hulp, gaf hij-Zich- 
zelf op voor Dr. Minimi- 
zers experiment. 

Dan hebben we nog 
Pyra, de lab-assistente 
die ooit per ongeluk de 
verkeerde chemicals 
mixte-en over haar 
heen kreeg, waardoor 
ze constant in de fik 
staat. 

Verder natuurlijk Vortex 
een gefreakte natuur- 
kundestudente die ge- 
obsedeerd is door 
zwarte gaten en Twis- 
ter, die kind aan huis is 
in het gekkenhuis. 
Speciaal voor de ho- 
meboys is er dan nog 
Beatbox, een plaatse- 
lijke rapper met een 
leuk petje. 

Om uit te vissen wat 
de beste eigenschap- 
pen zijn om Dr. Mini- 
mizer's soldaatje van 
te voorzien, laat hij het 
achttal tegen elkaar 
racen. Aangezien hij 
niet al te zeer wil op- 
vallen, heeft hij ze.alle- 
maal tot micro formaat 
verkleind. 


TE 
VOET 
Het grote verschil 
met voorganger Micro 
Machines is natuurlijk 
dat de Micro Maniacs 
te voet racen. Niks 
geen auto's, tanks of 
pick-up trucks, nee 
meneer, Micro Ma- 
niacs lijkt meer op een 
soort uit de hand gelo- 
pen hardloopwedstrijd 
dan op de stockcar- 
races, die we van Co- 
demasters' Micro-titels 
gewend zijn. 
Echter, na een paar 
rondjes rennen begin 
je al gauw de lol van 
de game in te zien en 
merk je dat het eigen- 
lijk niet eens zoveel 
verschil maakt dat je 
character niet wordt 
aangedreven door een 
verbrandingsmotor, 
maar zich op eigen 
houtje voort moet be- 
wegen. 
De basistechniek van 
het racen blijft het- 
zelfde, je characters 
slippen nog steeds 
door de bocht, alleen 
de sporen van de ban- 
den zijn vervangen 
door koddige voetstap- 
jes, vooral als je man- 
netje of vrouwtje met 
zijn of haar voetjes 
door de inkt is gewan- 
deld. 
Doordat je te voet bent 
en kunt springen, zijn 
er ineens veel meer 
mogelijkheden dan er 
ooit in Micro Machines 
waren. 
De tracks heb- 
ben nog 
steeds de- 
zelfde vibe 
en zweven 
ergens tus- 
sen schat- 
tig en me- 
lig in. Zo 
begin je 


Va, 
Ho JON 


vrolijk 
rondjes te rennen op 
de rand van een bad- 
kuip en eindig je in de 
meest kleurrijke en 
veelzijdige omgevin- 
gen. Op een gegeven 
moment sprint je langs 
oud kinderspeelgoed 
zoals een etch-a- 
sketch (je weet wel: die 
tekenmachines met 
twee draaiknoppen) of 
oude Atari spelcompu- 
ters. Als je ooit Micro 
Machines hebt ge- 
speeld weet je wel wat 
ik bedoel. 


MULTIPLAY 
Het beste aan Mi- 
cro Maniacs zijn 
de multiplayer 
mogelijkhe- 
den. Niks 

leuker dan 

met een hele 
zooi vrienden 
spelen tot je er- 
bij neervalt. De 
echte Micro Machines 
fan kent nog wel het 
screen-Out principe. 
Wanneer je zo ver 
voorligt dat je tegen- 
stander buiten beeld 
raakt, is hij af en ver- 
liest hij een punt, die 
hij trouwens weer te- 
rug kan winnen. 

Net als bij tennis kan 
het dan-uren duren 
voordat eindelijk ie- 
mand alle punten bin- 
nen heeft gesleept. 
Verder heeft Micro Ma- 
niacs natuurlijk alle 
multiplay opties die we 
van zo’n titel mogen 
verwachten en zal elke 
Micro Machines fan 
met veel plezier zijn 
voertuig inruilen voor 
een paar hardloop- 
schoenen. 


he 
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fa Tracks zijn mooi 
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(st) Multiplayen is de bomb 
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Í Á Nintendo F1- GESCHIKT len er onder gamers 
10000) : hebb Begin mei is heteinde- _ die uitsluitend op de 
O0 0038 liefhebbers hebben _ ijk zover, dan kunnen __Nintendo spelen heel 
en Ge er lang op moeten ook N64-bezittersge- wat lieden zijn die 
148 DE nieten van een uitste- slechts over weinig er- 
„ \ wachten maar kende F1-game. F1 varing met F1-games 
| eindelijk iserdan Racing Championship _ beschikken. Ook voor 
F- is zeer compleet, ziet hen is F1 RC een zeer 
EEN Fl-GAME VAN er goed uit en stuurt geschikte game omdat 
hoog niveau. ook nog eens erg lek- bij het ontwikkelen van 
ker, een punt waarop de verschillende race- 
de meeste ‘concurren- onderdelen duidelijk 
ten’ het tot nu toe lieten met deze doelgroep 
afweten. rekening is gehouden. 
Juist omdat er maar 
weinig F1-games voor ARCADE 
de N64 zijn ontwikkeld, F1 RC is grofweg in 
laat staan goede, zul- tweeën te verdelen: 
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arcade- en simulation. 
Het arcade gedeelte is 
uitermate geschikt 
voor diegenen die zon- 
der al te veel gedoe 
meteen achter het 
stuur willen kruipen en 
hun rondjes willen 
draaien. 

De Arcade mode be- 
staat uit: Pick up and 
play, Time Attack, 
Single Race, Cham- 
pionship en Dual. 
Single Race, Time At- 
tack en Championship 
spreken voor zich, de 
Pick up and play mode 


is echter 
heel ver- 

/ _rassend. 

{ Je begint 
{als Rookie 
en je moet 

/ minstens als 
{ zesde zien te 
Ö eindigen op de 

/ circuits van Oos- 

/ __tenrijk, Monza, 
Hockenheim en 
Brazilië. Lukt dat (en 

dat is goed te doen) 
dan ga je naar het ‘Ve- 
teran level’ waarin Aus- 
tralië, Canada, Luxem- 
burg en Engeland op 
je liggen te wachten. 
De gameplay veran- 
dert niet maar nu dien 
je minstens als derde 
te eindigen. Daarna ga 
je door naar het 
‘Champ’ niveau om uit- 
eindelijk te belanden in 
het ‘Master level’ waar- 
in alleen de eerste 
plaats telt. 

De Dual mode is een 
één tegen één race in 
splitscreen (horizontaal 


of vertikaal) waarin je 
op alle circuits kunt 
racen en ook je eigen 
auto af kunt stellen. 
Een leuke optie is de 
zogenoemde Catching 
Up. Dit is vooral aardig 
als je met een maatje 
speelt die een stuk be- 
ter of slechter is want 
degene die voor ligt, 
wordt automatisch wat 
afgeremd zodat de 
achterblijver makkelij- 
ker weer bijkomt. Hier- 
door wordt in de 
meeste gevallen de 
strijd pas op het aller- 
laatste ogenblik beslist 
en is dikke fun gega- 
randeerd. 


SIMULATION 
In de Simulation mode 
valt de Driving School 
op, een unieke feature 
in F1-games. Je rijdt 
achter een ‘leraar’ die 
de ideale lijnen volgt 
en krijgt te horen en te 
zien wanneer je te 
hard gaat, moet rem- 
men of precies goed 
op snelheid ligt. 
Genoeg mogelijkhe- 
den voor de rookies 
om zich langzaam ver- 
trouwd te maken met 
het F1-racen. 
Degenen die daar alles 
al van weten, kunnen 
gelijk voor het echte 
werk gaan dat bestaat 
uit de bekende race 
modes: Single Race, 
Time Attack, Dual en 
Championship. 


_ Ín alle modes rij je in 


wagens en met de 


_ racers uit het seizoen 


1999 en dat geldt van- 
zelfsprekend ook voor 
de circuits. 


Posh 


AP US OS 


Ook de Simulation 
mode kent nog de 
nodige ‘hulpjes'’; zo is 
er een brake assist en 
kun je een scroll-bar 
oproepen die aangeeft 
wanneer er een tegen- 
stander op het punt 
staat je in te halen en 
ook aangeeft aan 
welke kant hij dat wil 
doen. Die kun je dus 
mooi de berm indruk- 
ken! 

Makkelijker maak je 
het jezelf ook door de 
Damage uit te zetten, 
de Penalties niet mee 
te laten doen, het 
ideale spoor zichtbaar 
te maken, automatisch 
te schakelen, voor zon- 
nig weer te kiezen en 
de vlagsignalen te la- 
ten voor wat ze zijn. 
En natuurlijk kun je 
racen op verschillende 
niveaus: amateur, pro, 
expert. 


AFSTELLEN 

In de Arcade mode 
kun je, met uitzonde- 
ring van de Pick up 
and play mode, ook je 
auto afstellen maar in 
de Simulation mode 
luistert alles zo nauw 
dat je welhaast ver- 
plicht bent aan je bo- 
lide te gaan sleutelen. 
F1 RC biedt acht mo- 
gelijkheden (vleugels, 
versnellingsbak, ban- 
den, vering et cetera) 
en je kunt op een 
schermpje meteen 
zien wat voor gevolgen 
die instellingen hebben 
op je topsnelheid, ac- 
celeratie, wegligging 
en remgedrag. Daarbij 
dien je natuurlijk wel in 


Ost 0p86, 


de gaten te houden op 
welk circuit je gaat 
racen want een hoge 
topsnelheid is bijvoor- 
beeld op Hockenheim 
veel belangrijker dan 
op Monaco. 

Tijdens de race kun je 
in de pit natuurlijk ook 
nog het een en ander 
aan je afstellingen wij- 
zigen en soms zal dat 
ook wel moeten, bij- 
voorbeeld bij schade of 
plotselinge weersver- 
anderingen (in de 
meest realistische 
race-setup natuurlijk). 
Die pitstop ziet er zeer 
fraai uit met een 3D 
piterew die zich het 
zweet uit de naad tankt 
en sleutelt. Leuk is dat 
je de mannen nog wat 
peper in de reet kan 
steken door heel snel 
op de A-knop te ram- 
men en dat kan weer 
enkele tienden van se- 
conden schelen. 


SMULLEN 

De graphics van F1 

RC zijn goed, zeker 
vergeleken met vele 
andere Nintendo race- 
games waarin de beel- 
den toch vaak wat wa- 
zig zijn. Helemaal als 
je kiest voor de inside- 
car view is het smullen 
geblazen. 

De wagens klinken 
zeer behoorlijk, kent bij 
de views verschillende 
geluiden en met name 
de geluiden bij het in- 
halen zijn vet. 

Tot slot natuurlijk de be- 
sturing, hèt punt 
waarop naar mijn me- 
ning de meeste N64 
racegames het laten af- 


weten (en de F1-games 
al helemaal). Ik blijf het 
jammer vinden dat je 
ook in deze game al- 
leen met de stick kunt 
sturen maar nog nooit 
heb ik een N64 race- 
game gespeeld waarbij 
de besturing me zo 
goed beviel. 

De wagens luisteren 
uitstekend en het zal 
zeker voor de ervaren 
‘stickstuurders’ een 
waar genot zijn om de 
bochten (bijna) precies 
zo aan te snijden als 
ze dat willen. Ik schrijf 
‘bijna’ want met name 
in de Simulation mode 
had ik het hier en daar 
toch nog net even een 
heel klein beetje iets 
anders gewild. Net effe 
wat scherper kunnen 
sturen zonder meteen 
dwars te gaan bijvoor- 
beeld. Maar ja, daar is 
het dan ook de Simula- 
tion mode voor en 
realisme houdt nu een- 
maal in dat er grenzen 
zijn aan de mogelijk- 
heden van het stuur- 
gedrag. 

En realistisch is F1 
Racing Championship 
zeker maar ook dikke 
fun voor diegenen die 
nog niet zoveel race- 
ervaring hebben. Een 
hele vette pluim dus 
voor deze game! 


PowerScore 


Bel even met Gtichting Glachtotterhul 


worden op een redelijk 
aantal tracks (inclusief 
een handvol arena's). 
De wagens zijn van die 
typische Yankee cars 
en hebben zo hun ei- 
gen sterke en zwakke 
punten; zo zijn de 
stock cars vrij snel 
maar kunnen niet altijd 
even goed tegen een 
fikse beuk van achter, 


mige gevallen ver 
steigers en andersoo 
tige verhogingen om 
het spektakel nog wat 
te vergroten. 

Tja, so far so good, 
maar wat maakt deze 
versie nu eigenlijk an- 
ders dan de oudere 
PSX-versies? Wel, om 
te beginnen is het pu 
tensysteem ietwat ve 
anderd ten opzicht 
van het origineel. Je 
bent nu namelijk af- 


vat 


zier, maar de Bomb 
Tag (bommetje in wa- 
gen steeds doorgeven 
aan een andere wa- 
gen, en dan hopen dat 
ie uiteindelijk niet in 
jouw bak terugkomt als 
hij op het punt staat te 


remmen 

achter je kijken, that's 
all) en ook het geluid is 
dik in orde. Het is in ie- 
der geval goed genoeg 
om racefanaten een 
poosje zoet te houden 
N64-bezitters worden — 
immers niet al te vaak 
verwend met racega- 
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Age Of Wonders blij 


inderdaad een 


wonder te zijn. Het is namelijk een turn- 
based game en Jan vindt ‘m leuk! Hoe dat 
kan, lees je hieronder. 


NEDER- 
LANDS 

Age Of Wonders is een 
vrijwel volledig Neder- 
lands produkt; dat wil 
zeggen dat twee Ne- 
derlanders de game 
hebben bedacht, ont- 
worpen en uitgewerkt 
en dat veel later Take 
Two en Gathering Of 
Developers als respek- 
tievelijk geldschieter en 
technische back-up 
kwamen helpen. Zo, 
het is maar dat je het 
weet! 

Het verhaal vindt 
plaats in een Tolkien- 
achtige wereld alwaar 
een elfenbevolking vre- 
dig leeft. Maar aan alle 
voorspoed komt een 
eind als roofzuchtige 
mensen in contact ko- 


men met de elfen en 
een spoor van dood en 
verderf achter zich la- 
ten. 

De koning van de elfen 
wordt gedood en zijn 
dochter en zoon vluch- 
ten. De zoon zint op 
wraak en keert zich 
naar de donkere zijde, 
de dochter kiest de 
kant van het licht. Zo 
ontstaan er twee rivali- 
serende groepen. 


WIE WAT 
WAAR? 
De speler kiest één 
van de twee paden en 
van daaruit ontvouwt 
zich een gigantisch uit- 
gebreide game. Je 
kunt dus zowel goed 
als slecht spelen 
Fans van Warlords 


Je hebt als speler dan 


Heroes Of Might & Ma- 
gic zullen direkt ver- 
trouwd zijn met de 
‘feel' van het spel. 
Verwacht geen grap- 
hics van het kaliber 
Age Of Empires Il of 
Starcraft; het ziet er al- 
lemaal een stuk simpe- 
ler en ook liever uit 
maar zonder dat het 
een kiddie karakter 
krijgt. 

De kracht van de 
game ligt hem dan ook 
niet zozeer in het uiter- 
lijk, als wel in de game- 
play. En ik geef het niet 
graag toe, maar het 
turn-based karakter 
van deze game 
stoorde me geen enkel 
ogenblik. Normaal ben 
ik absoluut geen fan 
van het principe van 
om de beurt een aan- 
tal ‘zetten doen’, maar 
hier klopt het gewoon. 


e handen vol. 


op pad gestuurd, dat je 
niet meer weet wie 
waar wat aan het doen 
is. Dat is eigenlijk het 
enige echte minpunt 
aan deze game. 


HELDEN. 
RASSEN O 
MAGIE 

Wat kun je allemaal 
verwachten in Age Of 
Wonders? Veel, heel 
veel. Zo kun je helden 
aantrekken die zich 
gedurende het spel 
ontwikkelen op het ge- 
bied van vechten, lei- 
derschap, spreuken en 
magie. 

Er zijn twaalf verschil- 
lende rassen met ieder 
tien verschillende en 
unieke wezens. Ook 
zijn er tallo monsters 


ken aan de verschil- 
lende elementen maar 
pakken een vijand al- 
tijd flink aan. Zo zullen 
vuurbollen je tegen- 
standers achter hun 
broek zitten en smijten 
luchtspreuken slacht- 
offers metershoog de 
lucht in. 

Ook het aantrekken 
van legers en het slui- 
ten van pacten heeft 
invloed op het verloop 
van het spel. De ene 
groep is automatisch 
de vijand van een an- 
der. Dus word je vrien- 
den met een bepaald 


ras dan heb je er auto- 


matisch een vijand bij. 
En iedere keer ontdek 
je weer een grot, 
streek of dungeon 
waar je nog niet ge- 
weest bent. En mocht 
je de game na weken- 
lang toch hebben uit- 
gespeeld, dan laad je 
het spel opnieuw en 


kies je de andere kant. 
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Ik stond niet te springen toen Cool Boarders 4 in m'n 
handen werd gepropt. Ik heb namelijk niets met sneeuw of 
skiën, hoogstens de après-ski. Maar ja, als PU-stagiaire kun 
je natuurlijk niets weigeren, en misschien ís CB 4 helemaal 


zo slecht nog niet. 


BEKENDE 
ONBE- 
KENDEN 

“Zo, we zullen eens 
wat Tony Hawk 
invloeden erin gooien”, 
moeten ze gedacht 
hebben bij 989 
Studios. Cool Boarders 
4 zit namelijk vol met 
namen van allerlei 
professionele snow- 
boarders. De namen 
zeggen mij overigens 
net zo veel als E=MC*. 
Hoe dan ook, bekende 
of onbekende namen 
dat maakt mij geen 
kont uit, het gaat erom 
of de game goed is of 
niet. 

Nieuw in dit vierde 
deel is de Four-player 
mode, helaas is die 
niet veel meer dan een 
veredelde Two-player 
mode. Verwacht dus 
geen four-player split- 
screen; je zal om de 
beurt één tegen één 
moeten spelen. 
Eveneens voor ‘t eerst 
in CB zien we een 
Irickmaster mode; dit 
is een soort ‘Simon 


Says’ in de sneeuw. 
Jouw boarder raast 
over de pistes en moet 
vervolgens een aantal 
tricks uitvoeren die in 
beeld verschijnen. Heb 
je de moves door, dan 
is dit al snel gesneden 
koek. 


SLALOM 

CB 4 is verder uitge- 
rust met de gebruike- 
lijke opties zoals de 
Singel Event, Practice 
en Tournament. In 
Tournament liggen vijf 
bergen op je te wach- 
ten die weer zijn on- 
derverdeeld in vijf wed- 
strijden: de CBX, Slope 
Style, Half Pipe, Big Air 
en Downhill. 

Bij CBX race je tegen 
drie tegenstanders 
waarbij je al slalom- 
mend de finish pro- 
beert te halen, een 
poortje missen levert 
strafseconden op. 

In Slope Style is het de 
bedoeling dat je tijdens 
een afdaling zoveel 
mogelijk punten haalt 
door truuks uit te 


„BiA Rower 


voeren en dat geldt 
ook voor Half Piperen 
Big Air. Half Pipe 
spreekt voor zichte bij 
Big Air stort je om de 
zoveel meter naar bes 
neden om tijdens zo'n 
val je kunsten te verto- 
nen en punten binnen 
te halen. 

In Downhill is het ver- 
volgens weer tijd om 
zo snel mogelijk de 
finish te halen. Sta je 
aan het einde van alle 
races op de eerste 
plaats dan krijg je toe- 
gang tot de volgende 
berg, et cetera. Pas als 
je het spel helemaal tot 
op het bot hebt uitge- 
speeld, krijg je toegang 
tot de special stages. 


HALFVOLLE 
MELK 

Naast twaalf professio- 
nele boarders, zul je in 
CB 4 ook nog een 
aantal niet bestaande 
gasten aantreffen en 
daarnaast bestaat er 
de mogelijkheid je 
eigen boarder te 
creëren. 


N aes” 
Stel je } EN KE, 
van de ‘cre- > 
ate your own se Lekkere controls 
boarder’ optie 7 nani 
eehter niet al te dp Half Pipe 
veel voor. Het ma- 
ken van een boar- 
deris niet veel uitge- 
breider dan het 
assortiment sneeuwket- 
tingen in je plaatselijke 
supermarkt. Je kiest 
een lichaam, maakt 
hem groot, klein, dik of 
dun, geeft hem een 
kleurtje, selekteert een 
snowboard en klaar. 


mm Weinig nieuws 
hm 
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nauwelijks veranderd, 
wel zijn er extra's toe- 
gevoegd om het spel 
realistischer te maken. 
Zo zul je oneffenheden 
in de sneeuw niet al- 
leen zien maar ook 
merken. Wat mij echter 
stoorde waren de 
enorme stukken 
sneeuw die vanachter 
mijn snowboard van- 
daan sprongen, het 
leken meer afge- 
scheurde stukken 
papier dan opstui- 
vende sneeuw. Dat 
moet beter kunnen … 


LUNE 
CHALET 

De verschillende boar- 
ders reageren goed op 
je commando's en de 
truuks schud je binnen 
no-time uit je mouw. 
Voor je het weet doe je 
een 720+indy+tail- 
grab+lien air vanaf het 
dak van je luxe chalet. 
De graphics zijn in ver- 
gelijking met CB 3 


DOPING 

Ik wil zo langzamer- 
hand wel eens de plas- 
jes van de develop- 
ment-teams van EA 
gecontroleerd zien, 
want dit ruikt naar do- 


bikes en dus niet om 
de bekendere 125, 250 
of 500 CC-klasse. Met 
deze racemonsters 
kun je een groot aantal 
circuits op gaan (waar- 


onder Assen). MIEREN- je heel scherp voor — rijdt, zijn billen gaan Maarre, even voor de 
Het uitzoeken vaneen NEUKEN langs snijgg®Daarnaast _ sky-high. Geen gezicht goede ordepdit is dus 
motor en een coureur Grafisch gezien is hebben 4 program- als je het mij vraagt. vlooienneuken hè 

is een fluitje van een S2000 opnieuw een meurs vän elke hobbel _Alstaatste beviel het (da's nog moeilijker 
cent, net als het stap vooruit. een vette berg ge- starten me niet. Hoe dan met mieren). 


aanpassen van alle 
andere instellingen. 
En er kan heel wat 
ingesteld worden in 
S2000; de game is 
namelijk uitste- 

kend in balans. 


de finish komen. Ga je 
voor een rondje onbe- 
kommerd raggen, dan 
zet je deze opties ge- 
woon uit. Echt ideaal. 


Denkt 


Microprose met 
GP 500 een winner in 
huis te hebben gehaald, 


potje mierenneuken. | 
trof één flinke bug aart: 
heel af en toe rijden de 
coureurs namelijk 


dwars door elkaar heen. 


Dat gebeurt vooral als 


maakt. Dus of de cou- 


reur nu over een kleine ® 


oneffenheid heen gaat 
of over de Himalaya 


DUPERBIKE 


Pik ook mijn.gest deed, 


ik kon niet die raket- 
start maken, die ande- 
ren wel maakten. Bah! 


arg Roed Rash-treatment. in — 


ping. Die gasten pres- Dankzij de vele ; 
teren iedere keer weer _ hulp-funkties en slaat EA ze snoeihard met 
twee keer en goed als wr extra elf Superbike 2000 om de PIONSHIP 
de rest en dat geldt play-opties die je nliiges MI | 
ook voor Superbike aan- en uit kunt oren. Pijnlijk! WORLD CHA | 
2000 dat GP 500 en zetten, kan zowel de | 
Castrol Honda beginner als de pro 
Superbike ver achter wedstrijden winnen en 
zich laat. in beide gevallen blijft 
Ik heb S2000 echt het erg interessant | 
helemaal doorgespit, voor beide spelers. 
heb er dingen mee Zo kan de pro een Zo bewegen de | 
gedaan die je hele- flinke portie strategie coureurs onafhankelijk 
maal niet met een aan de game toevoe- van hun motoren, 
racegame moet doen, gen. Je ttijdens _schieten ze bij een 
maar desondanks kon _de kwalificatie bijvoor- lair van 
ik geen echte fouten beeld zelf wanneer je hun bike af en kunnen 
ontdekken. Ja, als ik de baan op gaat en ze onderweg de meest 
een flink potje ga mie- kan je zo dus op de ne gebaren 
renneuken dan kan ik tijden van de concur- oi 
wel een paar kleinig- rentie richten. De circuits zien er 
heden noemen maar Daarnaast kun je het schitterend uit eff 
als puntje bij paaltje afstellen van je motor __ kleine detailssals op- 
komt, racet S2000 een grote rol in de _stuivend stof, weg-_ 
gewoon als een dijk! game laten spelen. In schietende pionnen en 
de ede ge remspofen die de hele 
PERFEKTE moeilijkhei soraad race blijven liggen, ma- 
BALANS moet je de motor dan ken dat het racen erg d 
In Superbike 2000 echt optimaal afstellen, natuurlijk overkomt. ES nd A 
draait het om super- wil je als eerste over Goed, en nu dan het NN 


eenn, 
Game is optimaal in balans _ 
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heb ik wat van Je aan. sons? 
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ì A Hé, heb | mijn rieuwe deo dl geroken? 


man 
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we Add To Prvorres 


Foatures 


eid van de patch be- 
ind was gemaakt. 
elukkig zijn de capa- 


Naast de patch, staan 
er op de site ook leuke 
Sims gebeurtenissen 
zoals het verhaal van 
ene Terry die een re- 
pairman belde om een 
lamp in de badkamer 


com 


het op het punt stond 
om uit te komen in 
Amerika. 
Blijkbaar is ondertus- 
sen toch het een en 
ander aan het spel ver- 
anderd maar het blijft 
‚de vraag of het goed 
zal verkopen. Veel ga- 
mers zouden wel eens 
kunnen besluiten dat 
ze helemaal niet zitten 
te wachten op een 
shooter die misschien 
drie jaar geleden top of 
the bill was maar die 
deze titel vandaag de 
dag toch heel moeilijk 
zal kunnen verdienen. 
De tijd zal het leren en 
PU zal het je vertellen. 


Web Update 


INTOVCRLAN | 


We we a pronad marnber of the reomeSienz Network 


3- 18 - 2000 


Funny Story 


Here's an odd one that happened recentky to me on the Sims 


man came over to do sore work on he sink, and tried to changs 
ely for him, he didn't notie the water on he floor and fried hire 


p buent-out bb in de bathroom 

After burying him In he yard, he 

® reappaar as a host when you ‘call repatrman rn other houses in he neiphborhood, While 1 kinda smk 
sight of his ghoulsh image foating brou the walls to fie my neihbor's computer, 1 was wondt ng = how do If 
bak? 


Thanks bo Graphiitub and Terry for abmitting the news 
ap 


The Sims Reviewed ® Gamer's Voice 


A new preview can be seen at Gamet °s vore. This s what the author sent to me 


This Vie is getting à lot of press rhit now and Garner's Voke 1 proud wo present 
Electronic Arte, Find out why the titie received a much deserved 2 0 on ar 5.0 


Check rt out 


te laten vervangen. 
De klusjesman zag 
de plas water op de 
vloer over het hoofd 
en werd geëlektrocu- 
teerd. Het lijk werd 
begraven in de ach- 
tertuin maar iedere 
keer als de bewoners 
een repairman belde, 
verscheen de geest 
van de oorspronke- 
lijke klusser om door 
het huis te spoken. 
Check http:/fthesims. 
xtremesimz.com 


Pre-Order Daia 
Toon” 


Available fo 
For pre- 
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ROLLCAGE STAGE 2 

Vette demo van een vet spel en dat niet 
alleen: de demo is niet 
meer dan 15 Mb groot, 
waardoor het downloaden 
zelfs met een modem nog 
wel te doen is. 
Rollcage Stage 2 is de ul- 
tieme race shit als je niet 
veel waarde hecht aan re- 
alisme. 


METAL 

FATIGUE 

Deze game zou wel eens 

heel interessant kunnen 

worden. Het betreft hier 
een traditionele RTS-game met iets extra's. 
De oorlog wordt namelijk uitgevochten door 
enorme robots die op het scherm natuurlijk 
niet zo enorm groot zijn maar je kunt je er 
wel wat bij voorstellen. 
De strijd speelt zich af op drie niveaus en 
om uit te vinden hoe dat precies werkt, 
moet je zeker even de demo van 23 Mb 
checken. 


HALF-LIFE: OPPOSING 

FORCE 

Opposing Force is de officiële expan- 

sion pack voor Half-Life. In deze demo 

keren spelers terug naar de Black 

Mesa Research Facility waar ze weer 
een spannend avontuur zul- 
len beleven. Snel binnenha- 
len die 71 Mb! 


De sites van Computable, PCM, Power Unlimited en Computer Idee bundelen hun krachten op www.vnunet.nl 
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ww.hiervindjedebestedemosendehandigstecheatcodes.n 


Go 


Ongetwijfeld gebruik je op dit moment 
Powerweb om op de hoogte te blijven van de 
nieuwste spellen en de handigste cheatcodes. 
Tevreden? Wij denken dat het nog beter kan. 
High scores zijn er tenslotte om gebroken te 
worden. Powerweb heeft daarom voor jou haar 
krachten gebundeld met drie andere topsites op 
het gebied van computers, games en IT. Sneller 
dan ooit vind je nu alle informatie die je nodig 
hebt om King of Games te zijn. Voor de nieuwste 
releases en de betrouwbaarste tips, surf je vanaf 


nu naar 


www.vnunet.nl 
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PU SPF MET Verstappen, Wurz en Zönta 


‘De meest realistische Formule 1-game ooit!” De makers van F1 
2000 claimen griezelig dicht bij de werkelijkheid te staan. Maar is 
dat wel zo? Die vraag kunnen we op deze aarde maar aan 22 
mensen stellen: de coureurs van het seizoen 2000/2001. 


OPZIENBAREND 

Een maand geleden reisden we af 
naar het circuit van Silverstone in 
Engeland, alwaar Electronic Arts op 
spectaculaire wijze F1 2000 aan de 
verzamelde autopers presenteerde. 
Je leest het goed, de verzamelde 
autopers. Daar hoort de PU toch 
niet bij? Klopt, maar als Jan en J.J. 
iets willen weten, dan houdt nie- 
mand ze tegen. Dus ook EA niet. En 
daarom stond de PU netjes naast 
de Autoweek en het Formule 1-blad 
op de presentielijst en kletsten we 
braaf mee over de slechte wegleg- 
ging van de nieuwe Audi TT, de be- 
spottelijk hoge prijs van de nieuwe 
Eend en de lachwekkende SMART 
Cabrio. 

Echter, op het moment dat de verza- 
melde autopers zich op de game 
stortte, slopen wij snel naar de pit- 
straat (J.J. had F1 2000 al eerder 
uitvoerig gespeeld en als uitstekend 
bestempeld, dus we hadden een ex- 
cuus) alwaar de meeste teams net 
hun splinternieuwe wagens aan het 


De pretoogjes VAN 
wenn Ricardo Lont 


Smet 


testen waren. 

Met gevaar voor eigen leven, die 
gasten rijden ook in de pitstraat te- 
gen de 100 km, liepen we de pit- 
boxen binnen en stelden een aantal 
coureurs de hamvraag: ‘is racen op 
de computer realistisch?’ Hun ant- 
woord was opzienbarend… 


VERSTAPPEN 

De eerste coureur die we te pakken 
krijgen, is onze eigen Jos Verstap- 
pen. Onlangs nog snelde de rappe 
Limburger voor Computer Idee een 
paar rondjes over het virtuele circuit 
van Spa (Official Formula 1 Racing 
van Eidos). Zijn snelste rondje 
werkte hij in een ijzingwekkende 
1.22 en een beetje af. Daar zal me- 
nig gamer het moeilijk mee hebben. 
Desondanks was en is Verstappen 
niet echt te spreken over racega- 
mes. “Begrijp me niet verkeerd, ga- 
mes zijn erg leuk om te spelen en je 
wordt er ook bloedfanatiek van, 
maar met de werkelijkheid hebben 
ze weinig te maken. Je mist totaal 


het gevoel van snelheid, de.invloed 
die het wegdek heeft op de wagen, 
de G-krachten op je nek en ga zo 
maar door.” 

Volgens Verstappen zijn alleen de 
circuits echt realistisch. “Die kloppen 
vaak tot op de meter. Dankzij F1 
2000 kan ik bijvoorbeeld alvast gaan 
oefenen op Indianapolis. Echt nodig 
is dat trouwens niet voor mij, want ik 
wen binnen een rondje of veertig 
aan een nieuw circuit. Dan ken ik 
echt elke bocht en weet precies 
waar ik moet versnellen en rem“ 
men? 

Alexander Wurz van Team Benetton 
zet de woorden van Verstappen ver- 
volgens kracht bij, door helemaal 
niks te presteren op de PC. Hij par- 
keert zijn wagen-in F1 2000 voortdu- 
rend in de grindbak. 

“Je ziet hetyik ben niet echt goed in 
racen op-de computer, terwijl ik vol- 
gens mij op de weg toch een aardig 
potje kan rijden. F1 2000 ziet er echt 
heel erg mooi uit en de circuits en 
de wagens zijn net echt maar de 


werkelijkheid. … nee;die benadert 
deze game niet. Anders zou ik ook 
meteen met dit spel goed uit de voe- 
ten moeten kunnen, en dat is duide- 
lijk niet het geval.” En inderdaad, 
Wurz, wordt een paar keer flink ver- 
slagen door een aantal journalisten 
die dankzij hun flinke overgewicht 
niet eens in de cockpit zouden pas= 
sen. Bedenkelijk… 


REAKTIEVER- 
MOGEN 

Ook Ricardo Zonta van British 
American Racing:sluit zich aan bij 
Wurz en Verstappen, “Racen.op 
computer is echt onwijs leuk, súper 
gaaf en vet, maar de meeste For- 
mule 1-coureurs kunnen er niet echt 
goed mee uit de voeten, en we oefe- 
nen toch genoeg. Die testdagen be- 
staan voor een groot deel uit wach- 
ten en dan is het erg lekker als je 
een PlayStation in de vrachtwagen 
hebt staan. Pak je snel even een 
paar rondjes.” 

Volgens Verstappen is het vooral het 


N 


EN, 
Op deze manier worden 4 


de bewegingen van de 


„Pitorew gemotioncaptured. 


maar met de werkeli 


reaktievermogen dat de echte cou- 
„reurs Van.de hobbyisten onder- 
scheidt="AlSje met dik 300 kilometer 
per uuropeenbocht afkomt, dan 
zükjeechtrazendsnel moeten re- 
ageren-Deze 22 coureurs hebben 
dan ook een reaktievermogen dat 
veel Beter Bdan dat van de gemid- 
delde gamer.’ 
In gen game wordt er volgens 
Verstappen echter geen beroep 
gedaan op dit uitzonderlijke reaktie- 


vermogen. 

“Ik kan het niet preCies uitleggen, 
_maar racen op een computer geeft 
eentotaakänder gevoel dan racen op 
een Beht Cifeuit. Het gevoel van rich- 

_ ting is bijvoorbeeld totaal verschil- 
lend. Je kunt veel moeilijker inschat- 
_ten hoe dicht je bij een bocht bent” 


en je wordt er ook bloedfanatiek van, 
jkheid hebben =7 


rh “lk ben niet echt goed 
4 in racen op cen op de computer, > 
"terwijl ik volgens mi) op de weg 
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Wurz vervolgt” Racen op de com- 
puter vraagt gewoon om een totaal 
ander talent. Het is niet moeilijker of 
makkelijker dan racen op de weg, 
maar gewoon een totaal andere 
sport.” 


2 OP DE NEK 

En dat willen we dus zelf wel even 
zien-„@mdat het helaas niet mogelijk 
is om een paar rondjes in een Ar- 
rows of Jordan te rijden (dat dekt de 
verzekering van de PU niet) wordt 
J.J. in een fitness-machine geplaatst 
waarmee je de G-krachten kunt na- 
bootsen. En hoezeer J.J. ook ge- 
wend is.aan het stoeien met ijzer, na 
dertig keer 2 G op zijn nek te heb- 
ben gehad, vindt hij het welletjes. 
Blijkt dat de coureurs er tijdens de 
wedstrijd zo'n slordige 2000 te ver- 


_à 


werken krijgen. Oef! 
Daarna worden we door Verstappen 
naar de verhoging langs de kant ge- 
leid, de plek waar de teambazen tij- 
dens de wedstrijd hun taktiek bepa- 
len. Even later komt hij en rookie 
Jenson Button met ruim 300 kilome- 
ter per uur op nog niet eens één 
meter afstand voorbij stuiven. Het is 
alsof de wereld vergaat. 
Lijken de wagens op de TV al hard 
te gaan, het is echt niets in vergelij- 
king met de real thing. Geloof ons 
nu maar. Je vraagt je af hoe die gas- 
ten die auto in hemelsnaam in be- 
dwang kunnen houden. Het gaat zo 
hard dat je de auto niet eens kunt 
volgen. En die snelheid, zo moeten 
we eerlijk bekennen, die hebben we 
nog nooit op de computer beleefd. 
En dat is maar goed ook, anders 
zouden er maar weinig mensen 
finishen. 
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W Zonta: “Testdagen bestaan voor een groot 
« deel uit wachten en dan ig het erg lekker 
als je een PlayStation in de vrachtwagen hebt staan. 
Pak je snel even een paar rondjes.” 


DE PSAX-PROST 
De echte coureurs zijn dus duidelijk 
geen helden op de computer (op 
Schumacher na, die schijnt beest- 
achtig goed te zijn. Hij was echter 
niet op Silverstone). Daar kan echter 
verandering in gaan komen. De ga= 
mesindustrie heeft namelijk duidelijk 
zijn hart verpand aan het Formule t= 
circus. 
Neem nu de sponsoring, PlaySta- 
tion en Yahoo! geven vet geld aan 
het Prost team en Arrows wordt ge= 
sponsord door het Nederlandse 
Lost Boys dat een eigen games-tak 
bezit. Daarnaast zal GP 3, als we de 
geruchten mogen geloven, getest 
gaan worden door de coureurs van 
het Arrows-team (Verstappen wist 
nog van niets) en laat de pitcrew 
van Benetton zich gewillig motion 
capturen voor EA's F1 2001. Wie 
weet wordt het zo ooit nog eens wat. 
JAN & J.J. 
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Leuk idee, dat wel… 


Dit spel staat binnen een maand op num- 
mer 1 in de Power Top-10, toch besteden 
we er maar één kolom aan. Waarom? Het 
is een spel van Davilex en dus niet be- 
doeld voor echte gamers. 
Ditmaal trakteert men ons op een heuse 
shooter. Publiciteit heeft de game al uitge- 
| breid gekregen vanwege het geweldda- 
dige karakter. Verschillende dagbladen 

} schreven verontwaardigd over de par- 

keerwachters die je in dit spel kon neer- 

} knallen. Duh! Het zijn niet eens parkeer- 
wachters die je afmaakt, maar Grobbers 

\ met een parkeerwachterspakje aan, en er 

\ komt geen bloed bij kijken. Amsterdoom 
is echt net zo gewelddadig als een Dis- 
neyfilm. Ze zouden Soldiers of Fortune 
eens moeten checken. 

3 Ondanks al die ophef kan de hardcore- 
gamer het spel maar beter links laten lig- 
gen. Waarom? Ik speelde het binnen zes 
uur uit. Je kunt bijvoorbeeld nooit de ver- 
keerde kant op gaan, het spel corrigeert 
je meteen en daarnaast is de A.l. bewust 

heel matig gehouden. Bewust, want an- _ | 

j ders kan oma de Grobbers niet meer 

} neermaaien. 

Grafisch gezien is Amsterdoom een mid- 

} denmoter maar ik moet toegeven dat het | 

| erg leuk is om bepaalde facetten van Am- 

} sterdam in het spel terug te zien (de 
Dam, de Wallen, Madame Tussaud, het 
Rijksmuseum). Î 
Blijft het gegeven dat ik na het spelen van 
een Davilex spel iedere keer weer met 
een dubbel gevoel blijf zitten. Want hoe- 

} wel men bij Davilex games maakt die 

3 voor de hardcore gamer nauwelijks inte- 
ressant zijn, is ook het idee van Amster- 
doom voor Nederlanders geweldig. Ik be- 

} doel, als het team van Quake of Unreal 

} Tournament een echte vette shooter zou | 

| maken die zich afspeelde in de binnen- 

\ stad van Amsterdam. Dat zou toch super # 

| zijn. 
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In Gevaar van Mars/Martian Alert is het 
irritante marsmannetje Marvin The Mar- 

! tian weer eens bezig de aarde op te bla- 

j zen. Nu is het alleen zo dat hij daarvoor 
zijn teleporter nodig heeft, die in tien stuk- 
j ken op de aarde terechtgekomen is. Jouw 
taak: de onderdelen van de teleporter 
eerder vinden dan Marvin. 

Het spel ziet er strak uit en loopt erg lek- 
ker. De game biedt veel afwisseling (lo- 
pen, springen, zwemmen, zoeken, tegen- 
standers verslaan et cetera). Een soort 
quest met veel aktie. 

Ondertussen dien je allerlei Looney Tu- 
nes figuren te verzamelen die je, van- 
wege hun specialiteiten, nodig zult heb- 
ben om het spel uit te spelen. 

Je kan in totaal 47 Looney Tunes verza- 
melen waarvan 14 speelbaar. Alleen … 
die kun je niet allemaal in je eentje verza- 
melen, hiervoor moet je tegen vrienden 

| gaan gamen om van hen de figuren die je 
\ nog niet hebt, te winnen of te ruilen. 

Dit kan dan door middel van een linkka- 
bel of door de infrarood die op je Game 
Boy Color zit. Er worden verschillende 
cartriges op de markt gebracht waar ver- 
schillende figuren in te verzamelen zijn. 
Wil je je verzameling compleet hebben 

j dan moet je vrienden hebben die deze 
game ook spelen. 

Je kan wel het verhaal uitlopen, maar niet 
de volledige game. Want nadat je het ver- 
haal hebt uitgespeeld, krijg je alleen als je 
alle figuren hebt, nog extra missies, en 
dat lukt dus niet zonder vrienden. 

} Het lijkt verdacht veel op Pokémon maar 
Gevaar van Mars is minder questachtig 
en biedt meer aktie. 


GAME BOY COLOR 
Prijs:ca f 79,95 Blrca. 1450 
Fabrikant: Infogrames © Distributeur: 
Tel:040-2393555 


Een toffe game met een 
maar of het Pokémon 
de vraag. 
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\ De EA-slogan: ‘If it's in the game, it's in 
the game’ gaat voor de GBC-versie niet 
op; voetbal is echt helemaal terugge- 
bracht tot de kale basics. Geen gele of 
rode kaarten, geen overtredingen, geen 
buitenspel, en zo kan ik nog wel even 
doorgaan. 

FIFA 2000 op de GBC is gewoon ballen 
zonder poespas, en dat is erg vermake- 
lijk. 

De game is echter niet bepaald eenvou- 
dig. Meer dan één goal per wedstrijd van 
2 x 4 minuten heb ik niet gemaakt (ik 
kreeg er ook niet meer dan één per wed- 
strijd tegen). 

Deze hoge moeilijkheidsfaktor heeft twee 
oorzaken: allereerst luistert het passeren 
en passen erg nauw. Passeren is één 


pad iets langer ingedrukt houden. Je 


naast laten de tegenstanders zich ook 
niet bepaald makkelijk voorbij lopen. Er 
wordt echt idioot veel getackeld. 

De tweede oorzaak zit in het slechte 


breken van een radar zie je alleen maar 
jouw eigen mannetje lopen plus iedereen 
die in de buurt rent. Lange passes maak 
je dus een beetje op goed geluk. 
Ondanks deze beperkingen vond ik FIFA 
2000 geen slecht spel, verre van dat 
zelfs. De verschillende competities, de 
vele landenploegen, de vele aanwezige 
taktische instellingen en de mogelijkheid 
om ook in de zaal te ballen (aanrader) 
zorgen dat FIFA 2000 geen minuut gaat 
vervelen. 
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keer drukken op de A-pad, passen de A- | 


raakt hierdoor regelmatig in de war. Daar- 


overzicht van het speelveld. Door het ont- 
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Firestorm is een add-on missiedisk die 
heel wat lekkers te bieden heeft. In Fire- 
storm is Kane dood en verslagen en de 
NOD versplinterd in kleine groepen. De 
GDI is de puinhoop van de NOD aan het 

s opruimen en probeert nog steeds kramp- 

achtig de Tiberium in te dammen. 

\ Echter, deze keer is het CABAL, het com- 

\ puterprogramma van NOD, dat op hol 

slaat en de GDI staat een zware taak te 

‚ wachten. 
Firestorm heeft achttien nieuwe single 
player missies in petto; negen voor iedere 
kant. Daarnaast krijg je een shitload aan 

} nieuwe multiplayer mappen, een verbe- 
terde map-editor en een flink aantal 

} nieuwe units. 
Aan de GDI kant zien we onder andere 
de Juggernaut, een sterke unit die het 

} antwoord moet zijn op de artillerie van de 
NOD. Daarnaast is er ook een Mobile 
War Factory, hiermee kun je dus een wa- 

} pen- en machinefabriek vlakbij een vijan- 

‚ delijke basis neerzetten en dat kan erg 

; handig zijn bij het voortdurend aanvallen 

s van de vijand. 

s Echt een uitkomst is een Dropship plug-in 
voor het GDI Upgrade Center. Hiermee 

kun je een Dropship oproepen en krijg je 
steeds extra reinforcements. 
De NOD heeft er natuurlijk ook weer aan- 
tal sneaky nieuwe units bij. Zo is daar de 
Cyborg Reaper, een angstaanjagende ro- 
bot-spin. De Fist Of NOD is vergelijkbaar 
met de Mobile War Factory en de NOD 
kan bovendien rekenen op een Mobile 

\ Stealth Generator. Hiermee kunnen 

; enorme legers en minikampen ver buiten 

\ de basis onzichtbaar gemaakt worden. 

‚ De nieuwe units brengen natuurlijk weer 
allerlei leuke strategieën waar je voorlo- 
pig wel weer zoet mee bent. 
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Nog meer C&C fun voor de fahatici. Het is 
natuurlijk op safe spelen van od, 
maar het resultaat mag er zijft 

«JAN Î 


Sarge’s Heroes 


Na Army Men 3D en Army Men Air Attack 
heeft 3DO de smaak te pakken en komt 
het op de proppen met een gloednieuwe 
titel, waarin de moedige groene speel- 
goedsoldaatjes het moeten opnemen te- 
gen de slechte tegenstanders. 

Net als de PlayStation 3D-titel is ook Sar- 
ge’'s Heroes weer een third person 
shooter, maar veel mooier dan zijn voor- 
ganger kan je deze game niet echt noe- 
men. Al is de gameplay op de Nintendo 
ietsje verbeterd, de grafische kwaliteit lijkt 
(hoe is het mogelijk?) zelfs nog een 
beetje achteruitgegaan. 

Je hebt sterk de indruk dat het de camera 
niet lukt om met je mannetjes mee te 
zwenken, waardoor je elke keer dat je je 
omdraait volledig van de kaart wordt ge- 
bracht en onherroepelijk door je plastic 
pan wordt geknald. 

Het verhaal is nog steeds hetzelfde: de 
groene mannetjes hebben het aan de 
stok met de zandkleurige en de twee par- 
tijen bestoken elkaar met grof geschut. 
Landmijnen, vlammenwerpers, gillende 
keukenmeiden, je kan het zo gek niet ver- 
zinnen of de plastic guys hebben het in 
hun wapenarsenaal. 

Je speelt de rol van de inmiddels wel be- 
kende held Sarge, die zijn unit aanvoert 
tegen de mannen van Generaal Plastro. 


Er volgt een bloedige strijd in huiskamers, 
achtertuinen en garages. 

Leuke bijkomstigheid natuurlijk van het 
feit dat de heren van plastic zijn, is dat ze 
bijvoorbeeld smelten als ze in de fik 
staan, maar ja, als de game zuigt is dat 
lekker belangrijk. 

Naja, ik had nog gehoopt dat deze tegen- 
vallende titel misschien een superspan- 
nende multiplayer zou hebben, maar ook 
die viel helaas bar tegen: er lagen zoveel 
healthboxes dat geen van beide partijen 
het leven liet, voordat de game ons de 
keel uithing. 
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waardeloze — 
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Army Men Sarge's Heroes is 
titel die zelfs de meest h, 
tenfreak niet lang zal kun 
de reeks. « DRE 
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Crusaders Of Might & Magic is een third 
person action game, gesitueerd in de we- 
reld van Might & Magic. Jij speelt de held 
Drake en je kan lekker gaan hakken en 
toveren in M&M-stijl. 

In tegenstelling tot Heroes Of Might & 
Magic en de Might & Magic serie, heeft 
deze game een wel heel erg dun verhaal- | 
tje. Je familie en dorp is respektievelijk 
vermoord en platgebrand door ene Ne- 
cros, Je zint op wraak, gaat hem en zijn 
leger van slechteriken achterna, knokt 

met monsters en vecht uiteindelijk de ul- 
tieme battle tegen Necros. Familienaam 
gezuiverd. Klaar. | 


‚ Het vechten doe je met je zwaard, bijl of 


ander hakwapen en later krijg je ook nog 
een lading geinige spreuken. Het spel is 
alleen erg kort en het verhaal wordt ner- 
gens uitgediept en dat geldt ook voor het ! 
karakter van Drake. Dit geeft het spel een | 
arcade-achtige sfeer, hetgeen eigenlijk | 
helemaal niet past bij Might & Magic. Î 
Ander storend feit is dat Drake ellenlange 
afstanden moet afleggen over lange, 
saaie paadjes en weggetjes voordat ie 
een kip tegenkomt. Als er dan eindelijk 
wat te vechten valt, wordt het je ook niet 

te moeilijk gemaakt, dus een klap hier of 
een toverspreukje daar en je vijand ligt 
onder de zoden. 

De graphics zien er wel aardig uit, maar 

je moet niet te dicht tegen muren, grot- 
wanden of rotsen leunen, dan zie je na- 
melijk dat de texturen vrij vaag en slordig 
zijn afgewerkt. Daarentegen zijn de di- 
verse spreuken met kleurrijke effekten 
fraai gedaan. 

Lang zul je daar overigens niet van genie- | 
ten want je hoeft echt geen hardcore 
M&M-gamer te zijn om dit spelletje in een | 
verloren weekend helemaal uit te spelen. | 
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| Heel netjes uitgewerkt, 


Zoals jullie waarschijnlijk wel weten, is de | 
Premier Manager-cyclus een van mijn fa- | 
voriete voetbalmanager-series tot op de 
dag van vandaag. 

Ik was dan ook benieuwd hoe de nieuw- 
ste versie (waarin voor het eerst het sa- 
menwerkingsverband tussen Infogrames | 
en Gremlin duidelijk zichtbaar is) zich zou | 
verhouden tot de vorige edities. | 
Wel, ik kan jullie zeggen dat er wederom 
aardig wat verbeterd is. Naast de Engelse | 
en Italiaanse leagues, is het nu ook mo- 
gelijk om een team uit bijvoorbeeld de | 
Duitse, Franse of Spaanse divisies te kie- | 
zen. Daarnaast zijn de optieschermen 
compleet vernieuwd (alles is nu in twee 
balken verwerkt; eentje bovenaan je 
scherm en eentje aan de linkerkant) en 
kan gezegd worden dat het geheel er nu 
een stuk overzichtelijker uitziet. 

De trainingsmethoden, de financiën, de 
strategie en alle overige mogelijkheden 
zijn weer net effe beter uitgewerkt, zodat | 
we nu echt richting PC-sim (met oneindig | 
veel opties) gaan. 
Wat ik wel jammer vind, is dat er voorde | 
samenvattingen van de wedstrijden nog 
steeds gebruik gemaakt wordt van de 
oude Actua Soccer 2 engine, wat een 
beetje gedateerd oogt. 

Een ander nadeeltje zit ‘m in de vele op- 
ties die de game kent. Op zich alleen 
maar goed natuurlijk, alleen moet je soms | 
wel erg lang zoeken naar een bepaald 
optiescherm. Drukken, drukken en nog 
eens drukken dus. | 
Overzichtelijker en beter uitgewerkt is PM | 
2000 zonder meer, maar in vergelijking _ | 
met de vorige edities is het voor de PSX- | 
gamers wellicht toch wat te hoog gegre- 
pen. Desondanks kan gezegd worden dat 
je, mits je je er goed in verdiept en niet af 
en toe de weg kwijtraakt, lang zoet zult 
zijn met deze managersim. 


rip er Gh PA | 


persee 


PLAYSTATION 

Prijs: ca f 119,95 Bfr. ca. 2200 
Fabrikant: Infogrames e Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


wat aan de gecompl 
PM 2000 had misschien 
basics moeten blijven. * 


BEER PowerScore 


jn 


amarant oem eten re 


| Jane's Combat Simulations bewijst met 
F/A 18 Simulator wederom dat zij ijzer- 


voor de absolute nummer 1, Falcon 4.0. 
Neem nu de graphics; hoewel je de game 
het best met een Pentium 350 kunt spe- 
len, blijven de beelden ook op een 266 
superfraai (en dat is bij Falcon 4.0 niet 
zo). Je merkt echt nauwelijks dat je een 
aantal grafische opties hebt uitgescha- 
keld. 


IJzersterke flightsim 


| Daarnaast is de gameplay uitstekend in 
balans. Aan de ene kant kun je de hele 
manual grondig doorspitten en de game 
in de hoogste moeilijkheidsgraad (ace) 
gaan spelen. 

Wil je echter gewoon wat lol beleven, dan 

zet je het spel in de Novice mode. 

Alhoewel F/A18 Simulator allesbehalve 

\ een arcade-game is, zit je geen minuut 

| zonder aktie. Zowel in de missies als de 
campaign (die semi-dynamisch is) word 
je óf aangevallen óf je valt zelf aan. Zelfs 

| het stijgen en het landen (check het vlieg- 

dekschip uit) is een ware belevenis. 


F/A18 kent overigens geen camerastand- 
punten van buiten het vliegtuig. Volgens 
Jane's ervaar je de aktie het best als je in 
het vliegtuig zit en daar valt volgens mij 
wel wat voor te zeggen. 
Daarnaast kun je deze flightsim alleen 

| maar spelen als je in het bezit bent van 
een joystick. Het keyboard heeft geen 

| toetsen aangewezen gekregen om mee 

{te sturen. 


CD-ROM 
Prijs: f 109,- Bh. ca. 2000 © Systeemeisen: Pentium 266, 64 Mh RAM 
Fabrikant: Jane's Combat Simulations © Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 00900-940955555 


|_FyA18 Simulator is ideaal 
| flightsim fans die Falcon 4; 

ben gespeeld. Dit spel van 
|_ topper namelijk prima 


sterke flightsims kunnen produceren want | 
deze action flightsim doet niet veel onder | 


| Scooby-Doo is een lollige cartoon hond 
\ en liefhebber van milkshakes, pizza's en 
| andere lekkernijen. 
Scooby's tekenfilms zijn met hun spooky 
karakter best aardig maar zeer voorspel- 
baar. De geesten en demonen zijn altijd 
| verklede slechteriken die onschuldige 
} mensen proberen bang te maken. 
| Mystery Of The Fun Park Phantom speelt 
\ dus precies zo'n tekenfilm na waarbij je 
op zoek moet gaan naar iets dat iedereen 
bang maakt. Er zijn verschillende ver- 
| dachten en je vindt via een soort kaart 
\ van het funpark allerlei aanwijzingen. 
| Natuurlijk koos ik Shaggy als de man die 
| de klus ging klaren. Scooby loopt er een 
| beetje dom achteraan. De opmerkingen 
van beiden zijn nog wel lollig, de game 
| zelf is wat saai. Je hebt namelijk meer het 
| gevoel dat je een bordspel aan het spelen 
| bent, zeker omdat alles vrij onlogisch en 
raar op schaal is afgebeeld. Je hebt meer 
het idee dat je als speler door een pak- 
huis van rekwisieten loopt, dan dat je je 
echt in een speelwereld waant. 
Ook moet je allerlei vallen zetten om de 
dader te pakken. De onderdelen van die 
vallen liggen overal voor het oprapen. Je 
moet wel blind zijn om die niet te vinden 
waardoor het adventure gedeelte alleen 
voor dementen een uitdaging vormt. 
Het uiterlijk van de game is redelijk en 
ademt de cartoonsteer van de serie uit. Al 
met al als bordspelletje best geinig maar 
deze game blijft niet echt lang boeien. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 49,95 Bh. ca. 900 e Systeemeisen Pentium 166, 32 MB 
Fabrikant: Southpeak © Distributeur: Guillemot 
Tel: 035-5288807 


Scooby-Doo is een soort 


p alleen dan 
met Scooby-Doo. De van Shaggy 
zijn nog wel lollig, maar rest is het allemaal 


een beetje mager. + JAN 


\ Prachtig uitgevoerd kinderspellet 


Ik heb volgens mij weer een primeur: een 
spel dat een redelijk hoog cijfer gaat krij- 
_{ gen, maar waarvan ik bijna zeker weet 


in dat geen enkele Power-lezer het gaat ko- 


pen. Want hoewel de graphics en de in- 
terface er erg volwassen uitzien, bestaat 
{ deze boardgame geheel uit kiddy's stuff. 


_{ Je kunt BatB het beste beschouwen als 


een soort mini-monopoly. Alleen kom je 
met je pionnetje (Belle, het Beest, mrs. 


__{ Potts en Lumière) niet op de Kalver- of 


{ Dorpsstraat terecht, maar op allerlei fi- 


Ee guurtjes uit de succesvolle Disney-film en 


elk figuurtje staat weer voor een andere 
mini-game. De mini-games variëren van 
een potje memory, tot kleine platformle- 
vels en behendigheidsopdrachten. Leuk, 
maar te makkelijk voor de hardcore 
Game Boy’er. 

En dat vind ik eigenlijk jammer, want 
BatB is onwaarschijnlijk mooi vormgege- 
ven. De developer heeft alle kleuren van 
het Game Boy-pallet gebruikt en de ani- 
maties in de mini-games zien er prachtig 
uit. Ik weet zeker dat zelfs volwassen ga- 
mers hier nog van uit hun dak zouden 
gaan. Maar ja, daar heb je als Power Unli- 
mited-lezer natuurlijk geen boodschap 
aan, als de gameplay van het niveau 2 tot 
6 jaar is. Of het moet zo zijn dat jouw 
kleine broertje dankzij dit spelletje einde- 
lijk eens ophoudt met klieren, zodat jij on- 
gestoord online vrienden kunt fraggen in 
Unreal Tournament. 

En dan heb ik nog een dringende vraag 
aan de heren van Disney. Als jullie een 
spelletje maken voor jeugdige gamertjes, 
waarom worden de teksten dan niet in 
het Nederlands vertaald? De Engelse 
woordenschat van mijn neefje van vier 
bestaat slechts uit shit, yo en fuck en die 
woorden komen nu net niet in deze game 


GAME BOY COLOR 
Prijs: f 79,- Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Leftfield/Disney e Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 


Belle and the Beast is een 
voerde game met helaas 
Een ideaal cadeautje voor je 
of zusje. » JJ. 


Lekker tussendoortje 


Korn 


À gprs a 
sl 


Wild Metal is een spel waar de meeste 
gamers naar aanleiding van de beelden 
niet direkt ‘wild’ van zullen worden maar 
schijn kan bedriegen. Wild Metal is name- 
lijk een even eenvoudig als verslavend _ | 
‘schiet-maar-raak-voor-een-knaak’ spelle- 
tje. 

In eerste instantie dacht ik na vijf minuten 
spelen dat ik het niet lang vol zou hou- 
den. Het zag er allemaal erg simpel uit en 
er gebeurde vrijwel geen reet. Ik was ei- 
genlijk al van plan de game uit te zetten 
totdat ik van voertuig wisselde, tien minu- 
ten bleef spelen en de snelle en vette ar- 
cade aktie opeens over mijn beeldscherm 
suisde. Toch wel gegrepen, bleef ik door- 
spelen en moest ik mijn mening herzien. 
What's the deal met Wild Metal? Je kiest 
uit vijf voertuigjes die afwisselend snel, 
krachtig, log, pittig en gevaarlijk zijn en 
racet rond in een futuristisch landschap. 
Je moet allerlei tanks, voertuigen, mijnen 
| en andersoortig tegenstanders neerknal- 
len. En dat is het wel zo’n beetje. 

| Hoe meer je afknalt, hoe meer punten en 
powerups je verzamelt. De powerups ge- 
ven je extra ammo en meer en betere wa- 
pens (lasers, bommen, mijnen, raketten) 
en die hebben heftige explosies tot ge- 
volg. 

Ook het enorme heuvelachtige gebied 
zorgt voor leuke gameplay. Je moet niet 
alleen tegenstanders, maar ook kleine 
basissen en afweergeschut tot puin knal- 
len. Dit zorgt voor heel wat gestunt en uit- 
wijkmanoeuvres terwijl je tegelijkertijd 
moet richten en knallen. 

Oké, het ziet er allemaal wel erg basic uit 
en dit zijn niet de graphics waarvoor je 
een Dreamcast in huis haalt, maar het is 
gewoon best wel een geinig en flitsend 
spelletje als je het geduld ervoor kan op- 
brengen. Bovendien wordt het knap lastig 
en uitdagend, hoe verder je in het spel 
komt. 


DREAMCAST 

Prijs: f 149,95 Bfr. ca. 2700 
Fabrikant: DMA Design/ Rockstar © Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 035-5394000 


Een geinig en verslavend 
niet van de graphics moet 
van de gameplay in de 
Geen topper, geen flopper. 


\ Bekend zijn heeft niet alleen maar voor- 


delen. Als je in de schijnwerpers staat, 


\ zijn er altijd wel mensen die jaloers zijn of | 


iets van je willen. Mr. Dark, een duister fi- 


‚ guur, zo doet de naam vermoeden, heeft 


een paar van Rayman's beste vrienden 
(de Toons) gevangen genomen. Het zijn 
lichtgevende wezens maar Dark heeft 
hun licht gestolen zodat de wereld in 
duisternis is gehuld en overal monsters 
verschijnen. 

Dat ze bij Ubi graag in herhaling vallen 
wisten we al, en ook deze keer worden 
we dus niet verrast met een vernieu- 
wende verhaallijn. 

Het voorspelbare verhaal vertelt me dat 


| de Tings (een soort nichterige elfjes) mij 


zullen helpen tijdens mijn avontuur. On- 
derweg zullen ze me magische krachten 


| geven en me van informatie voorzien over | 


wat de fok ik moet doen. Geen overbo- 
dige luxe want in het begin van het spel 
kan ik alleen maar springen en m'n arm 
op een Inspector Gadget manier heel ver 
strekken. 

Wat wel meteen opvalt is de sublieme 


\ animatie in het spel. Zo hebben we meer- 


dere revoluties achter de rug. Wat de 
Prince of Persia betekende voor het 8-bit 
tijdperk en Earthworm Jim die lat weer 
hoger legde op de 16-bit consoles, doet 
Rayman nu hetzelfde op de Game Boy. 


2E mr 1 


‚Sublieme animatie EE 


De weinige ledematen die het rare man- 
netje bezit, bewegen met de souplesse 
van een balletdanseres en alle sprongen, 
‘aanklampingen’ en vechtmoves zien er 
heel geloofwaardig uit. Prima werk dus 
van de animators daar bij Ubisoft. 
Rayman is dus kwa verhaallijn en game- 
play in de verste verte niet vernieuwend, 
maar het is duidelijk dat de makers ervan 
met veel liefde aan het spel hebben ge- 
werkt. Als speler heb je daar alleen maar 
profijt van. 


GAME BOY COLOR 
Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Ubisoft e Distributeur: Guillemot 

Tel: 035-5288807 


Rayman is een must-have 
graag platformgames met. 
+ BJORN 


PowerScore 


ie d 


ower Unlimited deelt weer eens gewoon, zomaar 
prijzen uit! Het enige wat je hoeft te doen om voor 
deze vette prijzen in aanmerking te komen, is de 
telefoon op te pakken. Woon je in Nederland dan kies 
je het Nederlandse nummer. Als je in België woont 
dan bel je het Belgische nummer, snappie? 


an emg af jr pda ager rn 
1x Sound (beltijd ca. 2 minuten) en toets je Telefoonnummer in. 
Blaster live! W egen pj 
Player 1024 | getrokken winnende nummers. 


ie Als je een winnend nummer hebt dan gaat de computer kijken 
WINKELWAARDE je welk cadeau je gewonnen hebt. Je kunt meerdere keren mee- 
F 209,- Î doen, want elke keer als je belt ontvang je van de computer 
Een digitaal geluidsysteem É een nieuw geluksnummer. 
voor het zelf creëren en af- Het gesprekduurt ca. 2 minuten. Winnaars krijgen hun prijs na 
thuisgestuurd. 


spelen van digitaal geluid, U afloop van de actie automatisch 
Internet-muziek, veeleisende computerspellen en online “chatten”. en zi 

Beschikbaar gesteld door Creative Labs 
(www.creative.com) 


Tx Scanner 
Phantom C6 


WINKELWAARDE F 200,- 

Deze portable-scanner kan overal gebruikt worden! 
Met een resolutie van 600 bij 1200dpi staat deze 
scanner bovenaan in zijn klasse wanneer het gaat 
De 4 point surround speaker set om kleur-helderheid en nauwkeurigheid. ĳ 
is een indrukwekkend nieuw di- Beschikbaar gesteld door Microtek Europe 3 
gitaal, zeer krachtig high-output (www.microtekeurope.com) 
multimediasubsysteem met 4 

kanalen voor surround sound en 

ideaal voor de fanatieke gamer. 


Beschikbaar gesteld 5 x Rounders pakketten, 


door Creative Labs bestaande uit een DVD + 
(www.creative.com) t- shi rt 


WINKELWAARDE F 75,- 
Rechtenstudent Mike McDermott (Matt Damon) is een echte 
‘rounder’: een pokerspeler in hart en nieren. Wanneer hij in één 


1 x FourPoint 
Surround FPS2000 speakers 


WINKELWAARDE F 399,- 


CAMBRIDGE 


1 Bx Oranje klap al zijn geld kwijtraakt aan de Russische crimineel en beruchte g 
= pokerspeler Teddy KGB (John Malkovich), besluit Mike het verleide- 
Eurokampioen 2000 lijke kaartspel definitief de rug toe te keren… R Iû N ] ) FE 
| WINKELWAARDE F 49,95 Beschikbaar gesteld door RCV (www.rcv.nl} JANASE 
ET Te ee Spectaculair nieuw voetbal avontuur rond E 


EK2000, met wedstrijdeommentaar en 

” a voorbeschouwingen van Jack van Gelder! 
kf Bewijs jezelf als bondscoach en maak 
Oranje Europees Kampioen! 
‚ Beschikbaar gesteld door 
Davilex (www.davilex.nl) 


% 4 S 2e ® 


3 x Joypad: 
Wireless Joypad 


WINKELWAARDE F 80,- 

De Wireless Joypads zijn 2 draadloze Joy- 
pads die op batterijen werken. De controllers 
zijn uitgerust met turbo- en slowfunctie. De 
Joypads hebben geen last van interferentie, 
zodat er zonder problemen met zijn tweeën 


24x Gr. aphic Kit, gespeeld kan worden. De controllers zijn ont- 


= e | 
2 Konami Pp akketten: WINKELWAARDE F 29,95 worpen om op een afstand van 5 tot 10 meter 
de game ISS + wenen nr a van de PlayStation te spelen. 
= et de Graphic Kit geef je je een Beschikb teld d 
| hi, Ed + s oet 5 eschikbaar geste oor 
poloshirt sporttas geheel nieuw uiterlijk. Makkelijk op te PSX shop (www.psxshop.nl} 
badlaken plakken én af te halen. 


Beschikbaar gesteld door 
Omega Electronics avaaor ssanam somndwe> 
(Omega.Elektro@wxs.nl) : 


ne fel: 0475-488224 . 
| £ omputitor 


WINKELWAARDE + F 175,- 
In de vorige PU besprak footie-specialist 
Skate ISS Pro Evolution voor de PSX. Hij 
gaf het spel een 9.5. Need we say more? 
Beschikbaar gesteld door 
Konami 
(www.konami.com) 


PlayStation. 


“CLR Pocker 3 


AN A " 3x Quadri Pack 


3x F1 Racing Championship 99 me zein ber 5 
zr 


voor de Game Boy Color Een Quadri Pack bestaat uit een draag- 


WINKELWAARDE F 79,95 SE tasje, adapter, battery pack en ver- 
en 3x voor N64 as | _grootglas.De Quadri Pack is geschikt 


pr Mein WINKELWAARDE F 139,95 wit voor de Game Boy Color en Game Boy 
« 4 
« ' & Pocket. 
Je , mm Cacao Li De meest uitdagende en spannendste officiële | _Beschikbaar gesteld door 
FIA simulatie! Alle teams, wagens en circuits van Omega Electronics — nr: n 


E 


het 99 seizoen zijn aanwezig! (Omega.Elektro@wxs.nl) 
Beschikbaar gesteld door tel: 0475-488. 
Ubisoft (www.ubisoft.nl) ms Rens: 


5 x MAGIX playR de Luxe 
WINKELWAARDE Á F 99,95 


Het nieuwe digitale entertainment tijdperk is nu aangebroken met: 
MAGIX playR deLuxe, dé interactieve hi-fi arranger voor muziek, video 
en Internet MAGIX playR deluxe bevat twee functionele gedeelten: Het 
individuele media center welk alle gangbare audio en video bestanden 
formaten afspeelt en de Interactieve remix mode waarmee je jou eigen 
versie van de songs en videos kunt maken. 

Met MAGIX playR deLuxe wordt iedereen een interactieve DJ- een “digi- 
tal" jockey. 

Beschikbaar gesteld door Magix (www.magix.com) 


3 x Pokémon 
Stadium N64 


WINKELWAARDE F 169,- 


Het eerste Pokémon-spel voor de Nintendo 64 met 
talloze spelvarianten, mini-games en opties! Voor 1-4 
spelers tegelijk. 
Beschikbaar 

gesteld door Nintendo 
(www.nintendo.nl) 


2x MP 3 
player walkman type (ET MAN) 


WINKELWAARDE F 350,- 
De eTman is een portable MP3-speler. De MP3 speler heeft 32mb geheugen en kan daarmee 
ruim 30 minuten muziek in CD-kwaliteit opslaan. De MP3-speler is licht en slaat niet over door- 
dat er geen mechanische onderdelen aanwezig zijn. De 
speler is uitgerust met een voorgeprogrammeerde 
equalizer: normaal, klassiek, rock, jazz en heavy metal. 
Beschikbaar gesteld door PSX shop 
(www.psxshop.nl) 


: 


1 x Portable 
computer NEOGEO Pocket, 


WINKELWAARDE F 199,-= 
met spel King of Fighters 
WINKELWAARDE F 79,= 


De NeoGeo Pocket Color is een 16-bit 
portable console met een weergave 
van 146 kleuren, werkt maar liefst 40 
uur op één set batterijen en kent in- 
middels een zeer gevarieerd games- 
aanbod. King of Fighters R2 is de 
draagbare versie van de overbekende 
arcade-hit. Battlen tot je duimen er af 
vallen dus. 

Beschikbaar besteld door 
Gameshop No Limit 
Rijnstraat 229, amsterdam 
020 - 6442848 


3 x Formula Zero Pro stuur 


WINKELWAARDE F 185,- 
De Formula Zero Pro is een stuurwiel voor de 
PlayStation, Sega Saturn en Nintendo 64 met 3 
pedalen. De hoek en de hoogte van het stuur- 
wiel zijn instelbaar voor optimaal speelcomfort. 
Het stuurwiel ondersteunt dual shock. LA 
Beschikbaar gesteld door , 
PSX shop (www.psxshop.nl) 


MMA EEE FOK DOME 


HENNNENENNNENNEE 
HENNEENNENNNNNEE 


HENNNEEEEENNNEEE - HOLLAND 


í 
| 


HARDWARE & SOFTWARE 
TEGEN BODEMPRIJZEN 


SYSTEMEN, PRINTERS, MONITOREN, 
CD-WRITERS, SCANNERS, 
CD-ROM/ DVD-SPELERS 

SUPPLIES, CD-ROMS, CD-R’S, 
SOFTWAREPAKKETTEN ENZ. 
NIEUW EN 2E HANDS MET GARANTIE 


BEURS:OVERZICHT 


22-04-00 Zeelandhallen - Goes 


24-04-00 Twentehallen - Enschede 
6-05-00 Sporthal Matenpark - Apeldoorn 
7-05-'00 Stadssporthal - Sittard 
13-05-00 Sporthal de Mammoet - Gouda 
14-05-'00 Groenoordhallen - Leiden 
14-05-00 Sporthal Kerkelanden - Hilversum 
Vr+Za+Zo 19+20+21-05-00 Jaarbeurs - Utrecht (10-17 vur) 


Zo 21-05-00 Grote Kerk - Den Haag 


Za 27-05-00 Brabanthallen - Den Bosch Deze bon is geldig op alle door InterExpo & Media georganiseerde computerbeurzen 


kom verder, word beter, leef langer 


Aaaaah. Snnnnuiffff. De Lente is 
begonnen! Dat betekent een lekker zonnetje, 
fluitende vogeltjes, terrasjes pakken, naar het 

strand en veel luchtig geklede babes. Maar 
ook een flinke lading games die op ‘uitkomen 
staan’. Nadat het de eerste maanden 
traditiegetrouw wat stiller was, kunnen we er 


nu weer flink tegenaan. Als je dit leest, zijn we 
bovendien net met een hele PU delegatie op 
de E3 geweest waar we drie dagen lang 
alleen maar games gezien hebben! De E3 
biedt immers de beste vooruitblik voor wat er 
na de zomer en deze winter nog op stapel 
staat. Oké, ik heb jullie lekker genoeg 
gemaakt, tijd om over te gaan tot de orde van on 
de dag: de cheats! 4 rf 
/, 


/ 
Í 


DS 


jd Y+A in te drukken bij het selekteren van een karakter. 
je de Edge Master unlockt en alle missies in Mission Battle uit- 
It, krijg je extra wapens als je L indrukt als je een karakter kiest. 
4 de onbekende versie van Soul van jouw karakter te spe- 
_ len: houd R ingedrukt als je hem of haar selekteert. Als het 
‚ goed gaat, wordt je karakter transparant. De code werkt pas als 
„de Edge Master vrij is. 
* Om verborgen missies te krijgen in Mision mode, ga dan 
naar de peninsula boven Japan waar het er uitziet als een 
T-vormige bergketen. Je moet hier op kunnen klikken 
met je cursor; dit geeft je vijf extra missies. Twee an- 
dere missies zijn helemaal bij de linker map rechts- 
boven. Door deze missies te spelen verandert het 
titelscherm en de achtergrond. 
* Om als Inferno te spelen: ga naar de art 
gallery en open plaatje #39. Dit opent 
Xianghua's derde kostuum. Gebruik 
het in Arcade mode en Inferno is be- 
schikbaar. 
* Om de Edge Master te krijgen 
moet je alle originele en verbor- 
gen karakters gebruiken als je 
het spel uitspeelt. 
* Om Sophia's ondergoed 
te veranderen, druk dan 
een van de volgende combinaties in als ze 
haar pre-battle pose doet: X,Y‚X+Y. 


Eeuwig Leven Post stuur je naar: Power Unlimited, Posthus 1914, 2003 BA Haarlem 
OF ONS NIEUWE-MAIL ADRES: eeuwigleven@powerunlimited.nl 
Voor spoedgevallen kun je terecht bij: Nintendo Servicelijn: 06-90490444 (1 gulden per minuut) 
België: 0900-10800(18 franc per minuut) 
Sony PlayStation Line: Nederland: 0909-9000000 (1 gulden per minuut) 
België: 03900-00000 (hoogtarief 6, 05 franc per 20 seconden, laagtarief 6,05 franc per 40 seconden) 
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Meer tips op de volgende 
pagina's over: 


ARMY MEN, AIR 
ATTACK 


BLUE STINGER 
C&C TIBERIAN SUN 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 99/00 


COOL BOARDERS 4 


CRASH TEAM 
RACING 


v EHRGEIZ | 
FINAL FANTASY Vil 
GRAN TURISMO 2 
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LE MANS 24 HOURS 
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RESIDENT EVIL 3 
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SOUL CALIBUR 
THE SIMS 
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VIGILANTE 8 
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WARPATH: | 
JURASSIC PARK 


WILD METAL 
WWF WRESTLEMANIA 


kom verder, word beter, leef langer 


| WARPATH: 
| JURASSIC PARK 
Beat the game: 

| 1 xen je krijgt SECRET MODES 

2 x en je krijgt: CARCHAR 

4 x en je krijgt: PANCHY 

6 x en je krijgt: SPINO 

8 x en je krijgt: TRIKE 

10 x en je krijgt CYRO 

12 x en je krijgt: ALBERTO 

14 x en je krijgt: EXHIBITION MODE 


# an tosinnehiokel 


WWF WRESTLEMANIA 
dd 


HIDDEN CHARACTERS 
Stephanie McMahon 
Ga met TEST naar de Road to Wrestlemania (RtW) en na 
een paar wedstrijden zal Stephanie met je meelopen en 
kun je haar kiezen in character select. 
Paul Bearer 
Ga met THE UNDERTAKER naar de RtW en na een paar 
wedstrijden loopt Paul met je mee en kun je hem kiezen. 
Dude Love 
Win The King of the Ring Tournament in RtW en dan met 
SUMMERSLAM (event) moet je de WWF title winnen. 
Dude zal je dan uitdagen en dan kun je hem kiezen. 
Ml Cactus Jack 
B Win the Hardcore title in RtW en verdedig 'm drie keer suc- 
cesvol en Cactus zal je uitdagen en is selecteerbaar. 
Yerry Lawler en Jim Ross 
Als je RtW bijna hebt uitgespeeld kom je bij Wrestlemania 
(event). Daar zullen Jim en Yerry zich voorstellen en kun je 
ze ook kiezen. 
Shawn Micheals 
Ga naar de RtW en win de WWF title. Verdedig ‘m drie keer 
succesvol en Shawn zal je uitdagen. Je moet dit winnen 
8 om hem te kunnen kiezen. 


HIDDEN TEAMS 
Headbangers 
Edit Chaz en verander zijn kleren in die van Trasher. Noem 
hem Mosh en zet hun (Trasher en Mosh) video en music 
naar Headbangers. Als ze nu samen opkomen in een Tag 
match zal er onder Headbangers staan. 
New Age Outlaws 
Geef Mr. Ass de Road Dogg music en video en als Road 

B Dogg en Mr. Ass in een Tag team naar buiten komen zal er 

B onder staan New Age Outlaws. 


WILD METAL 


Invincibility: YRBXLD 
Friendly Al. units: BDADXY 
Boost: UXBDAY 
Skip levels: URBYDL 
All weapons: AARYAR 
Max health: DDAXBX 


Show all token locations: YBALDD 


D-Generation-X 
Geef X-Pac en HHH de DX video en music enzovoort 
Union 

Geef Big Show, Mankind, Ken Shamrock en Test de Union 
video en music. 

Corporate Ministry 

Geef Shane en The Undertaker de music en video van 
Corporate Ministry. 

The Brood 

Geef Edge en Cristian The Brood music en video. 


EXTRA 
Smokin’ Skull Belt: Speel de RtW uit met Steve Austin en 
hij zal nu de Smokin’ Skull belt dragen en die is nu ook se- 
lecteerbaar in Edit a Wrestler. 

Inferno match: (wedstrijd in het vuur): Je krijgt deze wed- 
strijd als je twee keer met Kane de RtW uitspeelt en dan al- 
lebei saved. 

Kane's verbrande gezicht: Ga naar Edit a Wrestler en se- 
lecteer Kane. Doe bij mask None en je ziet Kane's ver- 
brande gezicht. 

Kevin Nash: Kevin Nash is van de WCW maar als je met 
Paul Bearer de RtW uitspeelt, krijg je Kevin Nash.° 


PONG 
Om deze cheats te aktiveren, moet je in the Zone Se- 
lect het spel pauzeren. Als je in de Level Select bent, 
druk je op “Back” om naar de Zone Select te gaan. 
Open Classic Pong voor Instant Play 
1.Press L1+L2 

2.Hold L1+L2 & Press R1 

3.Hold L1+L2 & Press R2 

Open Alle Variation 1 Games 

1.Press L1 

2.Press R1 

3.Press L1 

4.Press R1 

Open Alle Variation 2 Games 

1.Press L2 

2.Press R2 

3.Press L2 

4.Press R2 

Open Alle Variation 3 Games 

1.Press L1 

2.Hold L1 & Press R1 

BE 3.Hold L1+R1 & Press L2 

MR 4.Hold L1+R1+L2 & Press R2 

Open Alle Secrets 

1.Press L1 
2.Press R2 
3.Press L1 
4.Press R2 
5.Press L1 
6.Press R2 
7.Press L1 
8.Press R2 


CHAMPIONSHIP 

MANAGER 1999/2000 

Als je een speler wilt kopen, volg dan de volgende 

stappen. 

1. Breng een hoog bod uit op de speler zodat zijn club het 
bod zal accepteren. 

2. Als het bod geaccepteerd is, moet je hem een contract 
aanbieden, maar eerst moet je z'n team-status vast- 
stellen. In dit scherm moet je op z'n naam klikken. 

3. Nu zit je in het informatiescherm van de speler. Klik 
dan op transfer. 

4. In het speler-transferscherm moet je op je eigen bod 
klikken. 

5. Klik op withdraw. 

6. Breng een nieuw bod uit van een waarde naar keuze 
(waarschijnlijk doe je f 0,-). 

7. Klik op het pijltje terug. 

8. Stel nu z'n teamstatus vast en bied hem een contract 

aan. 

Als hij het contract accepteert dan heb je hem voor 

f O,- (of een waarde naar keuze) gecontracteerd! 


THE SIMS 

Switch “the simmer” kwam met deze tip op de proppen. 
Koop het schilderij van 7000 $ of het standbeeld van 
12.000 $. Als je dan regelmatig naar het standbeeld/schil- 
derij gaat kijken, stijgt de waarde… Verkoop het daarna 
weer. 


hd Vraidend dende - 


COOL 
BOARDERS 4 

Van coole Luke Toonen uit Nijmegen. 
icheat: alle boarders 

imspecial: alle special events 


TIBERIAN SUN 
Wouter van Geffen is ‘on it!’ 


BLUE STINGER 
Deze tips komen van Martijn van Heugten uit Soest. 


Geheime files: Zet de BS disk in je CD-Rom drive en zie _ 


„bmp files en „wav files 

Lab Card Passcodes: Als Janeau het password vaa 
voor het lab enter dan: 0513 

Betere wapens: Onnodige reddingen worden m 

loond met een beter wapen. Bijvoorbeeld: red. 


Eliot $20 3532 
Kimra $4000 1008 _ 


URBAN CHAOS 

Van JOHAN HENDRICK uit het chaotische ‘s-Hertogen- 

bosch. 

Voordat je de codes in kunt voeren moet je eerst on- 
der het spelen drukken op F9 en dit invoeren : BAN- 

GUNSNOTGAMES. Om de codes in te voeren druk je 
telkens F9 in en dan de code. 

darci: Speel als officer D'Arci 

roper: Speel als Roper 

win: Level gehaald 

lose: Level verloren 

cctv: Fluoriserende groene graphics 

world: Muziek selecteren 


Ì Met deze codes hoef je niet telkens F9 in te drukken 


Maak het licht: L 

Stop het spel: F3 

Explosieve ton: G 

Regen: W 

Voertuig: E 

Rookspoor: > 

Verzamel wapens: F12 
Stealth mode/wolken: F11 


EEN GEHEIM LEVEL 

Ten eerste moet je alle tien de mutants redden in de 
“Rescue the Mutants mission” ook moet je de Ghost 
Stalker en de Mutant Hijacker in leven houden. Dan 
kies je De “Destroy Chemical Plant” missie. 

Je start links onder in de map, je bouwt een basis enz. Wanneer 
de Nod gaat aanvallen, ga je met wat eenheden naar links bo- 
ven in de map. Hier vind je een cadeautje: een station en een 
Ghost Stalker. Deze laat je in de trein stappen. In de volgende 
missie moet je hem wel in leven houden. 

Je vernietigt the Nod basis en komt bij de “Mine the Power 
Grid” missie. Een Nod Stealth Generator vernietigt je zo. 
Zorg dat je de Power Plants vernietigt zodat je de Genera= 
tor kan zien. Zet er dan een waypoint op en bij de volgende 
aanval kan je hem gewoon aanvallen. Zo kun je ook andere. 
gecloakte gebouwen aanvallen. 


SEMON 
De Pokemon tips blijven binnenstromen. Deze komt van 
Ramon van de Meeberg uit Arnhem. 
Om oneindig veel van iets te krijgen te krijgen (werkt 
alleen bij red en blue) 
Ga naar Viridian City en praat daar met een man die je 
laat zien hoe je een Pokémon vangt. Ga dan met FLY 
naar Cinnabar Island en loop meteen naar rechts tot je bij 
het water komt. Gebruik dan SURF en surf half op het 
land en half in het water langs de kust, als het goed is 
kom je dan een “Missingo” tegen, doe ‘run’ en loop terug 
het land op het item dat dan op de zesde plaats staat 
daar heb je er oneindig veel van (werkt bij alles behalve 
bij de fiets, de town map en dat soort dingen, werkt wel oi 
de fossielen, old amber, en de Master Ball!!!) 


Paid ill dd 


GAMESHARK CODES 

S Perfect time: 8004D32A 2400 

see Unlock all mountains: 3006757C OOFF 
_{ Unlock Eddie: 3006757E 0001 

Unlock Mars: 3006757F 0001 

Unlock Irving: 30067580 0001 

Unlock Cool: 30067581 0001 

Unlock Honey Brown: 30067582 0001 

Unlock Crusty: 30067583 0001 

Unlock Spazz: 30067584 0001 

Max score 

800A1FC8 FFFF 

80OA1FCA 00OE 

Unlock alle events in Vermont 

30067580 OOFF 

30067587 OOFF 

Unlock alle events in Colorado 

30067581 OOFF 


GRAN TURISMO 2 
Een vette truuk van Bjorn Keizers uit Enschede. 

paal je |-A licence, koop een goede snelle auto met 
goede grip ( bijv. een Viper) en tune hem HELEMAAL. 
Rijd nu de 3e race v/d “Gran Turismo Allstars” (onder spe- 
cial events). Als je deze wint, verkoop je 
de gewonnen auto (Tuscan spd 
12), die in je garage staat. 
Je bent nu meer dan 
een half mil- 
joen rijker! 


VIRTUA STRIKER 2 
Robbert van der Vleuten knalt ze in het net. 


30067588 OOFF Kies in het beginscherm Arcade. Als je een team moet 
N Unlock alle events in France kiezen ga dan opJoegoslavië staan en druk hierna op 
0 30067582 OOFF start, ga dan op USA staan en druk dan op start, ga dan 
iN 30067589 OOFF op Korea staan en druk weer op start en hierna ga je op 


_ J Unlock alle events in Japan 

30067583 OOFF 

3006758A OOFF 

Unlock alle events in Alaska 

7 30067584 OOFF 
3006758B OOFF 


Italië staan en druk hierna ook op start. 
Vervolgens hoor je een geluidje en je ziet linksboven een 
nieuw team ter beschikking staan (het Genki-team) ga 
hierop staan en druk op a+b+x+y. Nuspeeljeinde 
8 sneeuw met een aantal Eskimo's, Mexicanen en heit 
honden met een rare strandbal. 


_AMZCA ELECTRO BV 


Tel. 0475-488 224 - Fax 0475-485 747 
email: omega.elektro@wxs.nl 


voor particulieren: www.mediacity.nl/playtime 


Omega, dé groothandel 
voor élke gameshop 
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ES 


FINAL FANTASY VIN 
Kenny Hoflack uit Zonnebeke heeft een levende fantasie. 
Rare cards: Als je met iemand wilt kaarten, praat ermee 
met de vierkantknop. 
1. Chubby Chocobo: win je van de man die zit op de bank 
voor de bib in Balamb Garden (Card Queen Quest) 
2. Angelo: win je van Watts op het White SeeD Ship 
3. Gilgamesh: win je van de Card King 
4. Minimog: win je van de jongen die rondloopt in de Gar- 
den 
5. Vang in ieder chocobobos een chocobo. Laat ze alle- 
maal een steen opgraven en ga naar de chocobo Sanc- 
tuary 
6. Quezacotl: win je van Mayor Dobe in FH 
7. Shiva: vind Girl Next Door in het Timber Maniacs ge- 
bouw en ruil het met Zone op het White SeeD Ship 
‘8. Ifrit: versla hem 
9. Siren: win je van de eigenaar van de pub in Dollet 
10. Sacred en Minotaur: versla de Brothers 
11. Carbuncle: win je van de Card Queen 
12. Diablos: versla hem 
13. Leviathan: win je van de Card Joker 
14. Odin: versla hem 
15. Pndemona: win je van de hoteleigenaar in Balamb 
16. Ceberus: versla hem 
17. Alexander: win je van Piet in de ruimte 
18. Phoenix: win je van een man in het blauw in het paleis 
in Esthar (Card Queen quest) 
19. Bahamut: versla hem 
20. Doomtrain: win je van de man in de Timber Pub 
21. Eden: versla Ultima Weapon 
} 22. Ward: win je van doc Odine in Esthar 
23. Kiros: win je van de man voor het hotel in Delling city 
| __(Card Queen Quest) 
} 24. Laguna: win je van Ellone in het ruimteschip 
} 25. Selphie: win je van het meisje voor de fontein in Trabia 
Garden 
} 26. Quistis: win je van de meisjes in je klaslokaal 
} 27. Irvine: win je van de vrouw in FH station (Card Queen 
Quest) 
} 28. Zell: win je van zijn moeder in Balamb 
| 29. Rinoa: verlies je Ifrit card aan haar vader en in de vol 
gende ronde speelt hij met haar kaart. Ifrit kan je terug 
Krijgen van de man voor het huis van Moyor Dobe in FH 
| 30. Edea: win je van Edea zelf 
31. Seifer: win je van Cid 
} 32. Squall: win je van Laguna 


N 
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SOUL FIGHTER 
Cheats afkomstig van Jelle “Skummie” Vanthuyne uit 
Ninove. 

Toegang tot het Cheat menu: Wanneer je op het Soul 
4 Fighter logo staat, druk je op <- en Y. Ga dan naar het 
Ff Options menu, om vervolgens er weer uit te gaan. Je 
zal dan automatisch naar het Cheat menu gebracht 
worden. 

Tik dan de volgende letters in. 

ABXXYA : extra health cheat 

XAAYBB : alle wapens cheat 

A AAAAAA : zie de credits 


Belangrijke Draw Points 

Het Island Closest to Heaven en 
Hell ligt bezaaid met belangrijke 
drawpoints (Triple, Flare, Aura, 
Quake, Tornado, Meteor, Ultima, 
Full-life). 

Ultieme wapens 

SQUALL:1 Adamantine (krijg je 
van Adamantinoise), 4 Dragon 
Fangs (Blue Dragon), 12 Pulse 
Ammo vormen Lion Heart 
RINOA: 2 Windmills (Thrustaevis), 
1 Regen Ring (Toroma ), 1 Force 
Armlet (Timber Pet Store) en 2 
Energy Crystals (Elnoyle) vormen 
Shooting Star 

ZELL: 1 Adamantine, 4 Dragon 
Skins (Anacondeur), 1 Fury 
Fragment (steel van Blue Dragon) 
vormen Erhgeiz 

QUISTIS: 2 Marlboro Tentacles 
(Marlboro), 4 Sharp Spikes (Grand 
Mantis), 4 Energy Crystals vormen 
Save The Queen 

SELPHIE: 1 Adamantine, 2 Curse 
Spikes (Creeps in Delling riolen), 
3 Star Fragments (Iron Giant) 
vormen Strange Vision 

IRVINE:2 Dino Bones ( T-Rexaur), 
1 Moon Stone (Elnoyle), 2 Star 
Fragments en 12 Screws 
(Geezard) vormen Exeter 


SOLDIER OF 
FORTUNE 

Schietgrage Gerald Otter uit Har- 

denberg stuurde ons deze tips. 

Tik eerst, bij Ms-Dos in de game 

directory sof.exe +set console 1 of 

maak het doel van de Windows snel- 
koppeling anders door deze uit te breiden 

met de dit: sof.exe” +set console 1”. Druk 
daarna in het spel op - om de console ervoor 
te krijgen. Tik deze codes hierin en kijk! 

Voor multiplayer moet je ook nog +set cheats 
1 er bij zetten. Alle codes werken dan, be- 
halve de sniper tutorial en de more tutorial. 

God: God Mode 

Noclip: Loop door muren 

Notarget: Vijanden zien je niet 

timescale .4: Slow Motion 

givemoretutorial: 44 Gun 

givesnipertutorial: Sniper Rifle 


Spawn Items 
Je kunt deze codes intypen voor bijvoorbeeld 
wapens 
SPAWN ITEM WEAPON assault rifle 
SPAWN ITEM_WEAPON. pistol 
SPAWN ITEM WEAPON _rocketlauncher 
SPAWN ITEM WEAPON sniper rifle 
SPAWN ITEM_WEAPON shotgun 
SPAWN ITEM_AMMO auto 
SPAWN ITEM_AMMO_ rocket 
SPAWN ITEM_AMMO_ shotgun 
SPAWN ITEM_AMMO_pistol 
SPAWN ITEM _AMMO_pistol2 
SPAWN ITEM_EQUIP armor 
SPAWN ITEM_EQUIP_c4 
SPAWN ITEM EQUIP flashpack 
SPAWN ITEM _EQUIP_grenade 
SPAWN ITEM EQUIP light goggles 
SPAWN m_nye_ebum 3 
SPAWN m_nye_mskinhead 


AABXYA : toegang tot level 2 
XAYAAB : toegang tot level 3 
YYBAXA : toegang tot level 4 
BABXXY : toegang tot level 5 
XAXBYY : toegang tot level 6 
ABXBYB : toegang tot level 7 
YBBAXY : toegang tot level 8 
BYAAXB : toegang tot level 9 
XABBAX : toegang tot level 10 
YBYXAB : toegang tot level 11 
XBAXBY : toegang tot level 12 
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NON 

Druk in het spel op F1 en tik “racoiaws” (zonder de 
aanhalingstekens natuurlijk) in de console. Hierna kun 
je in de console de volgende opdrachten intikken. 
help cheat: Geeft een lijst van alle cheats 

cheat health: Geeft je volledige gezondheid 

cheat mana: Geeft je volledige mana voorraad 

cheat level (level #):Zet je level omhoog of omlaag 

cheat spells (level #): Zet alle spreuken op een specifiek 
level 


cheat gold (hoeveelheid): Geeft je een hoeveelheid 
goud erbij 


set god: God modus en een onde hoeveelheid mana 


cheat goto (x y): Teleporteer naar specifieke X en coör 
dinaten 
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READY 2 RUMBLE 

Met dank aan Boike “Rumble” Gyselinck uit Temse. 
Damien Black: right, left, right, right, left, left, right(x3), 
left(x3) 

Keno Claw: left(x3), right(x3), left, right, left, right 

Nat Daddy: right(x3), left(x3), right, left, right, left 


THE SIMS 

Met dank aan Ronald Becht uit Lekkerkerk. 

Weinig rekeningen betalen 

Betaal de rekening niet totdat de postbode een nieuwe 
set komt brengen. Wanneer je vlag omhoog is, betaal de 
eerste en alle andere rekeningen zullen verdwijnen: 
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B Hou tij ns het titelscherm L1+R1 en ì druk op de 
‘knoppen. 
} Daarna kun je na het invoeren van de code 
racen als de volgende karakters of een andere 
cheat aktiveren. 
N. Trophy: &, &, 5, ©, Db, dg 
Komdo Joe: ©, ©, &, —,A 
Penta Pinguin: &, ©, A, * 
B Papu Papu: &, A, ©, à 
Pinstripe: =, >, A, à 
Ripper Roo: ©, @ 
Spyro 2 Demo: 
Onzichtbaarheid: «xr, 
Onbeperkte Maskers: « 
„Onbeperkt Wumpa Fruit: 
Onbeperkte Bommen: A, 2 
Super Turbo Pads: driehoek, &, « 
Bonus Tracks (de Turbo Track en 3 nieuwe Battle Arena): 
DD, GAD, B, D 
Scrapbook Optie: «, tr, £ 
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ARMY MEN: AIR ATTACK 
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RUGRATS 

Met vriendelijke groeten: Joeri Becs uit Eindhoven. 
Level 2- bvbyfjnd Level 3- tammy_qk 

Level 4- rjdbcvrt Level 5- vngbljcv 

Level 6- Ijtbwaad Level 7- bjgsmvsh 

Deze cheats ook in het password menu invullen. 
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RESIDENT 
EVIL 2 
Jill's Dagboek 

Jil’s dagboek krijg je als je alle 


brieven en boeken in ‘t 
spel verzameld hebt. 
Het eerste boek kun je 
dan ruilen voor Jil's 
dagboek. 

Code van ‘t kastje in 
The Police Station 
0131, 0513, 4011, 
0153, of 4312. 
Boetieksleutel 
Speel het spel uit. 


Wacht nu tot de afti- 


teling is afgelopen. 
Bewaar vervolgens 
de “Next Game”- 
file. Als je dan in 
de krat in de Wa- 
rehouse kijkt, vind 
je de sleutel. De 
sleutel kun je ge- 
P bruiken in de 
A9 boetiek naast de 
bar (waar je Brad voor 
‘t eerst ontmoet). In de 
boetiek zie je vijf deuren. 


Achter die deuren liggen an- 


dere pakken die je kunt aa 


open is, hangt van jouw 
king af (heb je Ranking 
zijn alle deuren ope 


kom verder, word beter, leef langer 


VIGILANTE 8: SECOND 
OFFENSE 


Voer deze codes in bij het password screen Om het 


password screen te enteren, ga naar het options 


screen, kies “Game Status”, en druk op de linker en 


rechter schouderknoppen tegelijkertijd. 
RAPID FIRE: Snellere vuurkracht 

BLAST FIRE: Betere missiles 

MORE SPEED: Snellere cars 
GO_RAMMING: Zwaardere cars 

QUICK PLAY: Fast action 

UNDER FIRE: Send for enemies 

GO _SLOW MO: Langzame mode 

HOME ALONE: Geen enemies 

NO_ GRAVITY Zwevende cars 

JACK IT_UP: Hogere cars 

GO MONSTER: Vette wheels 

DRIVE ONLY: Geen wheel attachment icons 
LONG _ MOVIE Check out alle movies 
MIXES CARS: Zelfde auto’s in multi-player 


Tik ín als naam. 
iisgalus: alle wapens 
itssoup: alle levels 
itslivetime: 99 levens 10x 
multiplier 


QUAKE III- 

ARENA 

Om je naam/ berichten een kleur te geven moet je het 
volgende intypen. 

M voor rood /2 voor groen “3 voor geel A4 voor blauw 
A5 voor blauwgroen /6 voor paars /7 voor wit 


LEMANS 24 HOURS 
Jorgen v.d Pol uit Tilburg gaat 24 uur per dag door. 
Tik dit in als je naam. 

Endoffers: all cars (championship) 
lemansoffers: all cars (lemans) 
allthecarsnow: all cars (arcarde) 
1999cheatcars: all cars (run) 
alltracksplease: all tracks (arcarde) 
19bmw99: 99 BMW Imp (training) 
toyota1999: 99 Toyota (training) 

1999audi: 99 Audi Roadster (training) 
deboracing: deborah (training) 

deboralm : deborah (run) 
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NATE COSTUMES: 
p omhoog als je een vechter kiest 


MR speel het spel uit met alle FF7 karakters 
8 KOJI MASUDA: 
8 speel het spel uit met een mannelijk karakter 
CLAIR ANDREWSI: 
speel het spel uit met een vrouwelijk karakter 
YUFFIE KISARAGI: 
"7 speel het spel uit met Cloud Strife 
VINCENT VALENTINE: 
speel het spel uit met Tifa Lockheart 


BELEEF EEN INTENS AVONTUUR EN ONTMASKER DE PLANNEN VAN THE DARK BROTHERHOOD 
IN EEN VER UNIVERSUM MET MAGIE EN TROLLEN... 
Gebaseerd op de gelijknamige, 


reeds 15 jaar bestaande, 
RPG game 


Niet-lineaire verhaallijn met 
verschillende aflopen, afhankelijk 
van het succes van de speler 


Hoge replayability: 
iedere nieuwe game 
is anders 


ll À 


Meer dan honderd 
omgevingen en characters 
met zeer gedetailleerde graphics 
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www.ubisoft.com 


D : © 
ROM Ubi Soft | 


n bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je 
Ne je met je 


De redaktie behoudt zich overigens recht voor bepaalde advertenties te weigeren 
A NN OE NN AE opgave van 
die 
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e nádn 
vermeld De: adres! 


Mua ce aanpak ad. ad add ASOR a Brcuare 
te eenen r miegelopen transacties. 


Mintendo 

Te koop: N64 en twee controllers, 
één memorypack, expansionpack, 
cheats, walkthrough’s en twaalf spel- 
len. Onder andere Zelda 64, DK 64, 
Golden Eye, Turok 2, Snowboarding 
1080°, Star Wars Roque Squadron, 
F1 World Grand Prix. Alles in één 
keer voor f900, -. Spellen niet los te 
koop. Tel.023-5241844 (omgeving 


Haarlem) en vragen naar Roy. 


Zit je vast? 
Kun je het niet 
meer vinden? 
Onverslaanbare 

vijand? 


Hulp nodig? 
Bel: 
0900-2255187 


0900-Call 1UP 
Voor 1-UP: 
Dé game-hotline 


dé game-hotline 


Te koop, niet te ruil voor de Game 
Boy: Mortal Kombat, Centipede, 
Small Soldiers, Super Marioland, 
Word Zap, Pacman, Duck Tales, Side 
Pocket, Mickey Mouse, Battle City, 
Klax, Bubble Ghost, | Shido. Alles zit 
in een doos. Alleen in één koop f 100, 
= inclusief verzendkosten. Tel.073- 
6400119 (omgeving Den Bosch). Bij 
geen gehoor Tel.06-25333654. Bel 
na 19.00 uur. 

Te koop gevraagd: Game Boy Color 
met of zonder spellen en eventuele 
accessoires Over de prijs worden we 
het wel eens. Tel.030-6954332 (om- 
geving Zeist) en vraag naar Martijn. 
Gezocht: Computerspelletjes van 
Nintendo Game & Watch uit de jaren 
‘80. Deze wil ik òf ruilen tegen Play- 
Station of N64-spellen òf kopen. 
Tel.077-3981613 (omgeving Horst, 
Limburg). 

Te koop: Turok (N64) f50, -. Ge- 
vraagd Windows 3.1 of 3.11. Als je er 
belang bij hebt mail dan naar da- 
niel.woldhuis @ yellownet.nl (omge- 
ving Delfzijl). 

Gezocht: Een Game Boy adapter 
voor op de SNES, om GB-spellen op 
de SNES te spelen. Tel.0162-311018 


Te koop voor N64: twee topspellen 
voor een topprijs! Fifa 64 f35, -, Gex 
64 f45, -. Alle twee de spellen zijn 
best nieuw en met doos en boekje. 
Tel.0294-264884 (omgeving Muiden). 
Bellen na 15.30 uur en vragen naar 
Rick. Exclusief verzendkosten. 
Gezocht voor de SNES: secret of 
Mana, Zelda, Chrono Trigger, Illusion 
of Gaia. Over de prijs worden we het 
wel eens. Tel.073-6142524 (omgeving 
Den Bosch) en vraag naar Simon. 

Te koop voor de N64: F1 World 
Grand Prix 2 f75, -, V-Rally ‘99 f45, - 
‚Top Gear Overdrive f50, -, Mission 
Impossible f40, -, Fifa ‘98 RTTWC 
f40, -. Alleen Top Gear Overdrive 
zonder boekje. De rest is in goede 
staat en inclusief verpakking en 
handleiding. Tel.0172-616805 en 
vraag naar Richard. 

Te koop/ te ruil: NES met twee con- 
trollers, game-key, vijf spellen (zonder 
boekjes) f80,- of ruilen tegen Mission 
Impossible of 1080° Snowboarding 
voor de N64/ Game Boy met adapter, 
vergrootglas, tas, zes spellen (zonder 
boekjes) f110,- of ruilen tegen C & C 
of Turok 2 voor de N64. Tel.0598- 
616904 (vraag naar Gili, bellen na 


postbus 1914, 2003 BA Haarlem 


Te koop gevraagd: Game Boy Color 
(met of zonder spel maakt niet uit) en 
verschillende andere Game Boy- 
spellen. In het bijzonder Zelda 1, 
Megaman 2t/m 5, Kirby 1 en 2 en 
Pinball (En natuurlijk vele andere). 
Tel.076-5144924 en vraag naar Pa- 
trick. 

Te koop: N64, twee controllers, ex- 
pansionpack, controller pack en zes 
spellen. Waaronder: Zelda en NFL 
Quarterback Club 2000. Prijs f450, -. 
Tel.035-6952603 (omgeving Bus- 
sum). 

Te koop: N64, controller, vier memo- 
rypacks, vijf spellen, Zelda 64, Mario 
Kart 64, Mario 64, Blast Corps en 
Golden Eye. Alles bij elkaar voor 
f350,-. Tel.010-5911389 (omgeving 
Rotterdam) en vragen naar Ruben. 
eon vovo en el 
Te koop: Supernes met drie joypads 
en zeventien spellen. Onder andere: 
the Blues Brothers, Mario Kart, Street 
Racer, All Stars, Zelda, Donkey Kong 
Country 2, De Smurfen, F Zero, Uni- 
rally, enz. Alles bij elkaar f550, - (één 
spel geen doos). Tel.026-3233903 
(omgeving Arnhem). ‘s Middags bel- 
len. 

Te koop: N64 met vier controllers, 
rumble pack, memorypack, expan- 
sionpack en negen spellen. Onder 
andere Zelda, Golden Eye en Don- 
key Kong. Vraagprijs f700, - of ruilen 
tegen een Dreamcast. Tel.036- 
5349407 (omgeving Almere-Haven) 
en vragen naar Erik, 

Te koop: N64, twee controllers, vijf 
spellen (onder andere: body Harvest, 
Golden Eye, Mario 64, Mariokart, 
Diddy Kong Racing), codes. Zo goed 
als nieuw, alles in een doos. Prijs 
f450, -. Tel.073-63210374. 
Gevraagd: Pokémon (liefst blauwe 
versie, hoeft niet). De prijs: f50, - (be- 
valt de prijs je niet, dan kunnen we 
het altijd nog veranderen). Tel.078- 
6815751 (omgeving Hendrik-ldo-Am- 
bacht) en vragen naar Erik. 

Te koop/ te ruil: Mijn NES met zes- 
honderddrieenzestig spellen, Zapper 
en twee joypads voor + f150,- of rui- 
len tegen 2 of 3 N64 spellen. Ook 
heb ik PlayStation-spellen die ik ruil 
tegen N64-spellen en mijn Star Wars 
(N64) tegen ander leuk spel voor 
N64. Ook heb ik oude PU's te koop 
vanaf ‘94. Tel.045-5709212. Op werk- 
dagennat800uur 
Te koop: NES met vier controllers en alle 
kabels, spellen: Mario 1,2,3, NES Open 


(Dongen) en vragen naar Roel. 17.00 uur, heb geen vervoer). (golfen), Adventures voor maar f65, 


Sales 


Te koop: N64, twee controllers, me- 
morycard en vijf spellen. Onder an- 
dere: Super Smas Bros, Lylat Wars, 
Mortal Kombat 4, Mario 64, Duke Nu- 
kem 3D. Vraagprijs f325,-. Tel.026- 
3115253 (omgeving Arnhem) en 
vraag naar Davey. Kan ook met de 
st. 
Te koop: Game Boy Pocket, kleur 
blauw en een spel. Warioland 2. 
Vraagprijs f70,-. Tel.026-3115253 
(omgeving Arnhem) en vraag naar 
Davey. Kan ook met de post. 
Te koop gevraagd voor Game Boy: 
Het spel Pokémon rood of blauw. 
Prijs in overleg. Tel.026-3613710 
(omgeving Arnhem) en vraag naar 
Melvin. Kan ook met de post, 
Te koop gevraagd voor de NES: 
Megaman één tot en met zes, Zelda 
één en twee, Kirby één en twee en 
Pinball of andere goede games. 
Tel.076-5144924 en vraag naar Pa- 
trick. 
Te koop/ te ruil voor N64: Extreme G2 
f50, -, V Rally f50, -, Body Harvest 
f40, -, Donkey Kong 64 zonder ex- 
pansion pack f130, -. Ruilen tegen 
jouw Southpark en Revolt ben ik be- 
reid twee spellen te geven. (Donkey 
Kong 64 niet te ruil). Tel.06-16448194 
en vragen naar Tom. 
Te ruil: Star Wars Episode 1 Racer 
voor Command & Conquer of Hybrid 
Heaven. Tel.0570-621931 (omgeving 
Deventer) en vraag naar Marco. 
Te koop: N64 met Zelda Ocarina of 
Time, memorypack, één controller en 
alle kabels. Prijs: f200, - (over de prijs 
valt te praten). Tel.06-24508562 tus- 
sen 16.30 en 21.30 (omgeving Am- 
sterdam). 


. 


Tr@ns IT 


Voor 
reparatie playstations 


Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 
wekelijkse 
aanbiedingen 
di t/m vrij 10:00-20:00 
za 10:00-17:00 
® Bokstraat 79 @ 
® 6413 AS Heerlen 
® 045-563 0510 « 
email:gillhaak @ worldonline.nl 


Te koop: N64, twee controllers, rum- 
ble pack, expansion pack, drie spel- 
len (GoldenEye, Donkey Kong 64, 
Starwars Episode One Racer). Alles 
vier maanden oud. Prijs: f500, -. Win- 
kelwaarde: f912,45. Tel.036- 
5363837/ 06-10350915 (omgeving 
Almere) en vraag naar Jordi. Geen 
vervoer! 

Gevraagd: Game Boy (liefst pocket), 
twee spellen. Prijs ongeveer f35, -. 
Bellen na 17.00 uur. Tel.0513-415026 
en vraag naar Frans (omgeving 
Gezocht voor de NES: Final Fantasy 
1. Over de prijs kan gepraat worden. 
Tel.06-25236074 (omgeving Venlo) 
en vragen naar Riccardo. 

Te koop voor Game Boy: Linksnoer 
voor alle soorten Game Boys. Prijs: 
f10, Ik heb geen vervoer. Tel.023- 


5658145 en vraag naar Rik. 


VERHUUR © (VER)KOOP e INRUIL 


GB 
Haniel 


en @t-ati on 


Bij FilmStation Haniel 
staat de grootste en 
meest complete 


PLAYSTATION GAMEWAND 


van Oost-Nederland!!! 
Tevens vind je in 

onze uitgebreide 

showroom ruim 


2500 games 


PlayStation 


Gasthuisstraat 9 « 7201 MN Zutphen « (0575) 511 860 
E-mail: info@fs-haniel.nl of kijk op www.fs-haniel.nl 


Te koop voor Nintendo 64; vier x één 
memorypack en expansionpack, 
twee controller 64, één explorer 64 
en rumblepack en negentien spellen: 
Body Harvest, Castlevania, Doom 
64, Donkey Kong 64, Duke Nukem 
64, Duke Nukem Zero Hour, F1 
World Grand Prix, Gex 64 Enter the 
Gekko, Mario Kart 64, Nascar 99, 
Quake 64, Quake 2, Rayman 2, Sha- 
dowman, Smas Bros, Super Mario 
64, Yoshi's Story, Legend of Zelda en 
Starshot. Alles in één koop f 100, -. 
Tel.0162-421634 (Oosterhout, Noord- 
Brabant) en vragen naar Jan. 

Te koop voor de NES: Een speciaal 
Nintendo joystick in de vorm van een 
playnation joystick. Deze bevat turbo- 
knoppen. De prijs: f25, -. Tel.023- 
5658145 (omgeving Haarlem) en 
vraag naar Rik, Ik heb geen vervoer. 
Te koop: N64, één controller, één 
rumble pack, één controller pack en 
elf spellen: Zelda, Mario Banjo Ka- 
zooie, Mario Kart, Rayman 2, 
Donkey Kong 64 met expansionpack, 
1080° Snowboarding, Goldeneye, 
Fifa ‘99, Yoshi's story, Extreme G 2. 
Alles compleet, in zeer goede staat. 
Prijs: f750, -. (zelf komen halen). 
Tel.0412-462776 (omgeving Megen) 
en vragen naar Stijn. 

Te koop: Game Boy Color met de 
spellen: Super Mario 3, Lucky Luck 
Color 32 in 1, 30 in 1 en Super Mario 
Bros de Luxe. Prijs: f100, -. Geen 
vervoer. Tel.06-24747704, 


PlayStation 
Te koop: Originele spellen inclusief 
boekjes en in goede staat. Tomb Rai- 
der 3 f50, -, Die Hard Trilogy f30, -, 
Fifa ‘99 f45, -, Coolboarders 3 (inclu- 
sief demo) 45, -. Alles bij elkaar 
f165, -.Tel.0186-620307 (omgeving 
Rotterdam) en vragen naar Sander. 
Te ruil: De spellen Final Fantasy 8 en 
Syphon Filter. Ik wil samen ruilen te- 
gen Tomorrow Never Dies, Metal 
Gear Solid of een ander spionage- 
spel. Tel.0411-645400 (omgeving 
Helvoirt). Vraag naar Wouter, de spel- 
len kunnen eventueel op de post. 

Te koop: Omgebouwde PlayStation 
met controller, twee memorycards en 
honderd spellen & veel demo-cd's. 
Prijs: f 1000, -. Tel.079-3419989/ 06- 
26012205 (omgeving Zoetermeer) 
en vraag naar Sander. 

Te koop voor PlayStation: Destruction 
Derby en Duke Nukem 3D. Samen 
voor f75, -. Ook los te koop. Tel.06- 
16264917 (omgeving Zandvoort) en 
vraag naar Jasper. 

Te koop/ te ruil: Originele PSX-ga- 
mes. Nooit gebruikt. Tombraider f30,- 
Gran Turismo f30,-, Grand Theft Auto 
f30,-, WipeOut 3 f60,-, This is Foot- 
ball f60,-, Syphon Filter f60,-, Ape 
Escape f60,-, Ridge Racer R4 f60,-. 
Alles zit in een doos met boekje. Alles 
inclusief verzendkosten. Tel.073- 
6400119 (omgeving Den Bosch). Bij 
geen gehoor Tel.06-25333654. Bel 
na 19.00 uur. 


VIDEOGAMES 


PLAYSTATION BPLAYSTATION 


ACE COMBAT 3 
ALIEN TRILOGY 

ALL STAR TENNIS ‘99 
AMERZONE 


BARBIE RACE & RIDE 
BLOODY ROAR 2 
BOMBERMAN 

BUGS BUNNY 


COLIN MCRAE RALLY 


COLONY WARS RED SUN 
COMMAND & CONQUER 


GEC RED ALERT 
CEC RETALIATION 
CONSTRUCTOR + 
COOLBOARDERS 4 
CRASH BANDICOOT 
CRASH BANDIGOOT 2 
CRASH BANDICOOT 3 
CRASH TEAM RACING 
CROC 


DARKSTALKERS 3 
DE SMURFEN 

DEVIL DIGE 

DIE HARD TRILOGY 
DINO CRISIS 
DISNEY'S HERCULES 
DISNEY'S TARZAN 


DISNEY'S TOY STORY 2 
DRIVER 


DUNE 
EA SUPERBIKE 2000 


EA SUPERCROSS 2000 


EEN LUIZENLEVEN 
Ff WORLD GRAND PRIX _ 4 


FIFA SOCCER 99 
FIFA SOCCER 2000 
FIGHTING FORCE 2 
FINAL FANTASY 7 
FINAL FANTASY 8 
FORMULA ONE '99 


MEM.C 


Te koop: PlayStation (omgebouwd) 
met dual shock controller en twee 
draadloze infrarood controllers, me- 
morycard 15 en 120 blocks. En vijf- 
tien spellen onder andere: Gran Tu- 
rismo 2, Tomb Raider 4, Final 
Fantasy 8 en Cool Boarders 4. Alles 
bij elkaar voor f550, -. Tel.0297- 
264722 (omgeving Mijdrecht) en vra- 
gen naar Paul. 

Te koop of te ruil: Driver helemaal 
nieuw f80, Ik ruil ook tegen Simcity 
2000 of tegen Tony Hawk Pro Ska- 
ting. Tel.0229-202330 (omgeving Mid- 
woud). 

Gevraagd: Alle mogelijke codes, che- 
atprogramma's, cheat-cd's, enz. 
Tel.0416-352336 en vraag naar Er- 
win. 

Te koop: (Omgebouwde) PlayStation 
en twee controllers en memorycard 
plus alle benodigde kabels en twintig 
topspellen. Onder andere: Gran Tu- 
rismo 1 en 2, Metal Gear Solid, Fifa 
2000, Medal of Honor, F1 ‘99, Driver 
enz. en drie demo-cd’s. Prijs: Daar 
worden we het vast wel over eens. 
Tel.0341-558488 (omgeving Ermelo) 
en vragen naar Jochem. 

Te koop: Spellen voor de omge- 
bouwde PSX. Enkele spellen zijn: 
Carmageddon, CTR, Driver, Fifa 
2000, Quake 2, GTA 2, V-Rally 2 en 
nog vele anderen. Prijs: f10, - per 
spel. E-mail voor meer informatie 
naar reactie2us @ hotmail.com of ga 


VERZENDKOSTEN FL 15,- 


BOVEN DE FL. 150,- GRATIS !! 


PLAYSTATION 


NIE opuIkT 


GRAN TURISMO 

GRAN TURISMO 2 
GRAND THEFT AUTO 
GRAND THEFT AUTO 2 
INT. SUP. SOCCER EVOL 
JADE COCOON 

LE MANS 24 HOURS 
MADDEN NFL 2000 
MEDAL OF HONOR 
MEDIEVIL 


MEDIEVIL 2 

MEGAMAN X4 

METAL GEAR 

METAL GEAR MISSIONS 
MICKEY MOUSE 
MISSION IMPOSSIBLE 
MOBIL 1 RALLY CHAMP. 
MUSIC 2000 

NBA LIVE 2000 

NEED FOR SPEED 3 
NEED FOR SPEED 4 
NHL 2000 

PAC MAN WORLD 
PREMIER MAN. 2000 
PRO PINBALL BIG RACE 
QUAKE 2 


RAINBOW SIX 
REEL FISHING 
RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 3 
RIDGE RACER 4 
SILENT HILL 
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SOUTH PARK RALLY 
OPS 


SPEC 

SPYRO THE DRAGON 
SPYRO THE DRAGON 2 
STARWARS EPISODE 1 
STREET F. ALPHA 3 
SYPHON FILTER 
TEKKEN 3 

THE PR. LEAGUE MAN. 
THE GRANTSTR. SAGA 
THE NEXT TETRIS 
THEX FILES 

THEME HOSPITAL 
THIS IS FOOTBALL 


ehabobeh cht 
en 
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TIME CRISIS + GUN 
96 TOCATOURINGCAR2 59,95 
95 _TOMB RAIDER 2 59.95 
95 _TOMB RAIDER 3 79.95 
95 _TOMB RAIDER 4 119.95 
95 TOMORROW NEVER DIES 119.95 
95 _ TONY HAWK 119.95 
9% 
95 
95 
95 


0. 


TRAHER SKATE 5 DESTROM 19.95 
TRIPLE PLAY BASEBALL 119.95 
UEFA STRIKER 109.95 
95 VIGILANTES -2 119,95 
WARZONE 2100 119.95 
86 WCW MAYHEM 119.95 
95 WILD ARMS 59.95 
95 _WIPEOUT 3 5495 
95 WORMS ARMAGEDDON 11995 
95 _WUTANG 119.95 
9% 79,9% 
95 
96 
9% 


X-MEN VS STR. FIGHT. 

XENA WARRIOR PR. 119,95 
PLAYSTATION ACCESSOIRES: 
ASCI RPG CONTROLLER 
CHEATCODE BOEK 1,2,3 


EN 
© 


FERRARI STUUR + PEDALEN 


GRAPHIC KIT 

MAD CATZ DUAL SHOCK STUUR 
MCLAREN STUUR 

MEMORY CARD 120 BLOCKS 
MEMORY CARD 360 BLOCKS 
MEMORY CARD 720 BLOCKS 


eN 


96 
9% 
96 
9% 
95 
9% 
% 
9% 
95 
95 
96 

MEMORY CARD PIRANHA 
96 _ PLAYSTATION CONSOLE 
95 NU MET 2E CONTROLLER 
h PLAYSTATION RGB KABEL 
9% 
95 
9% 
9% 
9% 
9% 
9% 
95 
9% 
95 
96 
965 


es 
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RF UNIT ( ANTENNEKABEL ) 
SAKARA DIGITAL COLOR PAD 
SCORPION GUN 

SONY DUAL SHOCK 

SONY MEMORY CARD 

SONY MUIS + PAD 

SONY MULTI TAP 

SPACE STATION 

V3 STEERING WHEEL 
VERLENGKABEL 


EN 


Wilt u he 


Eindhoven 
Den Bosch 
Breda 
Tilburg 
Utrecht 
Weert 
Antwerpen 


Videogames BV 


Playstation 2 


Wij weten wat u nog niet weet. 


t ook weten?? 


040-2552627 
073-6120130 
076-5200800 
013-5436678 
030-2468080 
0495-549160 
03-2270878 


of kijk op 
www.replay.nl 


12995 99.95 
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Te koop: PlayStation, omgebouwd, 
circa twee maanden oud. Inclusief 
twee controllers, een memorycard, 
twintig spellen onder andere: Resi- 
dent Evil3, Cool Boarders 4, Tony 
Hanwk's, Dino Crisis en Dukes of 
Hazard. Prijs: f620, -. Geen vervoer 
buiten Oss. Tel.0412-642944. 


Gevraagd: Een omgebouwde Play- 


Station. Ik geef er ongeveer f 100, - 
voor. Tel.0513-677632 (omgeving 
Heerenveen) en vraag naar Masis. 


Te koop: Cool Boarders 4. Prijs f15, - 


Tel.073-5216404 (omgeving Rosma- 


OF KOM NAAR EEN 
VAN ONZE WINKELS : 


APELDOORN: 
HOOFDSTRAAT 146 


GRONINGEN: 
SPILSLUIZEN 4 


en (NE 
POWER WING ' 
< <DUAL SHOCK > > 
LIGT ZEER PRETTIG IN DE HAND 
OTRA STERKE SHOCK EFFECTEN !! 
PER STUK FL 49,95 
2VOOR FL 75,-!! 


— BESTEL ONLINE 
„ ACTUELE TOP 10 


A BUG'S LIFE 


COMMAND & CONQUER 
DESTRUCTION DERBY 64 
DONKEY KONG 64 
BARTHWORM JIM 3D 
FIGHTING FORCE 64 

6 


NBA LIVE 2000 
PILOTWINGS 64 
POKEMON STADIUM 
RAINBOW SIX 
RAMPAGE 2 
RE-VOLT 

READY TO RUMBLE 
RESIDENT EVIL 2 
SOUTH PARK RALLY 


SUPER MARIO 64 
SUPER SMASH BROS 
GEAR RALLY 2 


CW VS NWO 
WRESTLEMANIA 2000 
ZELDA 64 


4 ACCESSOIRES: 


ACTION REPLAY PROFESSIONAL 129.95 
COLOR NINTENDO 249.00 
DONKEY KONG PACK 

EXPANSION 
JOYPAD COMPETITION PRO 
MADCATZ STUUR + PEDALEN 
MARIO PACK 

MEMORY + RUMBLE PACK 
NINTENDO JOYPAD 
X-PLORER PX 


PAK 


Te ruil: Wie o wie wil zijn PlayStation 
met drie of meer spellen en mini- 
maal twee controllers ruilen tegen 
mijn Nintendo 64 met alle kabels, 
twee controllers en vijf spellen 
waaronder Golden Eye, World Cup 
98 en Star Wars Racer? 

Interesse? Bel Tel.020-6910842 
(omgeving Amsterdam) en vraag 
ti 
Te koop: PlayStation in doos met on- 
der andere ongeveer zestig spellen. 
Twee controllers omgebouwd. 
Vraagprijs in overleg. Tel.06- 
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AEROWINGS 
BLUE STINGER 
BUGGY HEAT 
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SEBBEE SS 
BEER 


FIGHTING FORCE 2 
POWER STONE 
RE-VOLT 
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SEGA RALLY 2 


s 
SONIC ADVENTURES 
SOUL CALIBUR 
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ACCU + ADAPTER 
ADAPTER 
GAMEBOY COLOR 


BERREEERERRRRRRRREREER 
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SEGA SATURN 
SEGA MEGADRIVE 
NINTENDO 8-BIT 


CRAZY TAXI 

DEADLY SKIES ( KONAMI ) 
DREAMCAST COMPUTER 
DREAMCAST CONTROLLER 
DREAMCAST VMS 

F1 WORLD GRAND PRIX 


READY TO RUMBLE 
SEGA BASS FISHING + HENGEL 
SEGA WORLDWIDE SOCCER 


SPEED DEVILS 

SUZUKI EXTREME RACING 

THE HOUSE OF THE DEAD 2 
THE HOUSE O/T DEAD 2 + GUN 
TOKYO HIGHWAY BATTLE 


VIRTUA STRIKER 2000 


GAMEBOY COLOR 


PBERGKOFFER 
POKEMON ( DIV. KLEUREN ) 
VERGROOTGLAS + LICHT 
EN MEER DAN 250 VERSCH, 
LENDE GAMES OP VOORRAAD !!__ BEL |! 


TEVENS HONDERDEN SPELLEN VOOR : 


Te koop: games voor PlayStation, al- 
lemaal in zeer goede staat. Driver 
f15, - (USA), V-Rally 2 f15, - (USA), 
L.O.K: Soul Reaver f15, - (USA), 
Resident Evil 3, f15, - (USA), GTA2 
f15, - (USA) of allemaal en twee 
gratis spellen (Vigilante 8 en Tenchu 
Stealth Ass) voor maar f75, -. 
Tel.0416-378126 (omgeving Drunen) 
en vraag naar Kerim. 

Te koop voor de PlayStation: Moto 
Racer f40, -, Rayman f50, -, Tomb 
Raider 3 f60, -. Tel.031-6262996 
(omgeving Arnhem) en vraag naar 
Henco. Bellen na 17.00 uur. 


WWW.NEDGAME.NL 


— DE LAATSTE RELEASES 
LIJSTEN VOOR ALLE SYSTEMEN 
- DAGELIJKSE UPDATE _— BEKIJK ONZE HUIDIGE VOORRAAD 


DREAMCAST 


NIEUW 


BEREEITËBEEE 
88 


SBL REEELERELLELRLEEEEEEE 


BREE IËBEEEEEEED 


39.95 
19.95 
180.95 


39.95 
BEL |! 
19,95 
IL 

PC CD ROM 


NEO GEO POCKET 
SUPER NINTENDO 


OOK HINTBOEKEN & MERCHANDISING !! 


PC 

Te koop: PC 386 DX met sound blas- 
ters en cd-rom en vier floppy's. Prijs 
f250, -. Tel.0229-202330. 


Te koop gevraagd: Een tafeltennis- 


spel. Maakt niet uit welk spel. Als je 
het maar kunt spelen. Training en 
wedstrijden met beroemde tafelten- 
nissers. Geen internetspel. Eisen: 
Goede Graphics, geen oud spel (qva 
uitgave) en goed te spelen. Tel.0165- 
386658 (omgeving St. Willebrord) of 
06-27356499 en vraag naar Maurice. 


Te koop voor de PC: Mortyr, Gorky 


17, Septerra Core, Hidden & Dange- 
rous en Tiberian Sun voor f50,- per 
stuk. Silver f40,-, Sanatarium en 
Commandos f30,- per stuk, Sin, 
Simcity 3000 en X-Files f25,- per 
stuk, World Cup 98, Diablo, Myth, 
Dungeon Keeper en KKND f20,- per 
stuk. Tel.030-2293342 (omgeving Bilt- 
hoven) en vraag naar Jorn. 


Te koop: Dungeon Keeper f 10, -, 


Commandos: Behind Enemy Lines 
f20,-, Hexen 2 f7,50, Nightmare 
Creatures f10,-, A2 Racer 2 f10,-, 
Gangsters f35,-, Rally Champion- 
ship f5,-, Redneck Rampage 7,50, 
Worms 2 f10,-, Dreams to Reality 
(twee cd's) f 12,50, Team Apache 
f12,50, Fifa 2000 f60,-, Jazz Jack- 
rabbit 1 f5,-, Mortal Kombat 3 f5,-, 
South Park f35,-, LBA 2 f10,-, Myth 
2 f10,-, Blade Runner f25,- (vier 
cd’s). Alle spellen zijn origineel. Bel 
Tel.0478-691401 (omgeving Swol- 
gen) en vraag naar Robbert. 


Te koop: GTA 2. Eisen: Pentium P200 


of hoger, 32MB RAM, 65MB harddisk 
space, 4x CD-Rom Drive, Windows 
95/98, Direct 3D compatible graphics 
card (GEEN software versie), Multi- 
player: LAN (IPX & TCP/IP) zes play- 
ers plus Internet (via Directplay), 
Sound Card en Keyboard. Inclusief 
doos en boekje. Prijs bespreekbaar 
of ruilen tegen Star Wars Phantom 
Menace. Interesse? Laat iets van je 
horen. Tel.013-5345245. 


Te koop gevraagd: Simcopter voor de 
PC. Wie helpt ons aan dit spel? Over 
de prijs worden het wel eens. 
Tel.0115-612778 of 0115-695436 


(omgeving Terneuzen) en vraag naar 
De Rotjes. 


Gevraagd: Alle mogelijke codes, che- 


atprogramma's, cheatcd's, enz. 
Tel.0416-352336 en vraag naar Erwin. 


Te koop: Creative Rina TNT 2 Ultra 


32 MB AGP met doos, handleiding 
en originele software (rollcage & ex- 
pendable) voor f340, -, moederbord 
socket 7 66-120 Mhz FSB Ali voor 
K6-2/3 voor f140, -, 56K PCI modem 
f65, -. Graag zou ik ook PC-games 
willen ruilen. Mail mij: dai-ha @ hot- 
mail.com of Tel.0031-056-359010 
(België). Vraag naar Dai. 


Te koop: Competitie Manager 96/97 


f7,50, Gangsters f50, -, Evidence 
f7,50, Ultimate Soccer Manager 2 
f7,50, De jacht door de eeuwen 
f7,50. Eerste koper krijgt gratis cd met 
demo's van onder andere Starcraft. 
Koop Gangsters en krijg één ander 
spel naar keuze gratis. Alles samen 
voor f65, -. Tel.046-4428232 en vraag 
naar Laurens (omgeving Sittard). 


Te koop voor PC: Earth Worm Jim 1 


& 2 voor f25,-, Destruction Derby 2 
voor f20,-, Street Racer f 10,-, Pin- 
ball Dreams Deluxe voor f15,-, Ex- 
cessive Speed voor f20,-, Ski Racing 
voor f20,-, Fifa ‘97 voor f15,-, Red- 
neck Rampage voor f20,-, Thunder 
Offshore voor f10,-, De jacht op de 
gestolen kroonjuwelen voor f15,-, 
Chaos Control voor f5,-. Er zitten bij 
de meeste boekjes, alles in goede 
staat. Voor snelle bellers is er een 
demo-cd. Tel.0229-553255 (omge- 
ving Berkhout) en vraag naar Bram. 
Bel tussen 16.00 uur en 20.00 uur. 
Geen vervoer. 


Te koop: EuroFighter 2000 & Euro- 


Fighter 2000 ‘Tactical Operations” 
f14,95, Janes F15E f17,50, Tom 
Clancy's Rainbow 6 22,50. Tel.073- 
6123932 (omgeving Den Bosch). 


De grootste spelcomputer 
zaak in Noord-Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 249,- 
Sony Playstation computer nu f 299,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, game gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 

8 bits game boy 


GAME TOWN 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
Telefoon 0226 - 341165 
Fax 0226 - 340101 


Te koop gevraagd voor PC: Een oud 
spel voor Windows 3.1 of Windows 
95, genaamd Jazzbal. Ik bied f30, -, 
anders kun je hem ruilen voor: 
Theme Park, Duke Nukem 2 of MDK. 
Tel.030-6922711 (omgeving Zeist) en 
vraag naar Vincent. 


Gevraagd voor de PC (ben reeds 


maanden op zoek): The Dig, Disc- 
world, Discworld 2, Broken Sword, 
Broken Sword 2, Day of the Tentacle, 
Sam en Max. Ik ben bereid zo’n f5, - 
te betalen. Niet tevreden? Bel, mail of 
schrijf me en zeg me je prijs. 
Tel.0032-(0)2-2516315 (Vilvoorde, 
België) en vraag naar Toon. Mail 
naar: cavefish @ thevortex.com. En 
mijn adres is: Anjerstraat 2, 1800 Vil- 
voorde in België. 


Te koop: Grim Fandango, Dream 


Web, Rayman Designer, Blaze en 
Blade (zowel Engels als Duitse ver- 
sie) en Jack Orlando voor f25,- per 
stuk. Neem je alles dan krijg je ook 
nog twee PC-gameplay 's (met cd- 
rom) erbij en nog wat andere leuke 
demo's. Bel op woensdag tussen 
15.00 en 18.00 naar Tel.020- 
6005038 (omgeving Amsterdam) en 
vraag naar Thomas. 


Te koop op CD-rom: Met doos en 
boekje: Red Alert f25, -, Formula Karts 
f15, -, Nuclear Strike f15, -, Construc- 
tor f15, -, Roland Garros ‘98 f15, -, 
Roland Garros ‘97 f 10, -. Zonder doos 
en boekje: Worms Armageddon f 10, -, 
Midtown Madness f 10, -, Dungeon 
Keeper f15, -, Moto Racer f15, -. Ook 
diverse demo-cd's voor f2,50 per stuk. 
Geen vervoer. Tel.0318-639436 en 
vraag naar Robbert. 


Te koop: Fifa 99 f35,-, Fifa 2000 


f50,-, The Sims f60,-, Roller Coaster 
Tycoon f40,-, Theme Park World 
f50,-, The Wheel of Time f40,-, 
Duke Nukem 3D f20,-, Street Wars 
f40,-, Imperialism 1 f20,-, Driver 
f40,-, Total Annihilation f20,-, Urban 
Chaos f50,-, Hidden and Dangerous 
f40,-, Championship Manager 
1997/1998 f30,-, Grand Prix 2 f25,-, 
Het derde millennium f30,-, Player 
Manager 2 Extra f20,-, KKND f20,-, 
Time Commando f30,-, Magic Car- 
pet Plus f20,-, Syndicate Plus f20,- 
of ruilen tegen het luchthaven simula- 
tiespel “Tower”. Alles origineel, zo 
mogelijk inclusief handleiding en 
doos. Tel.0412-632413 (Oss) en 
vraag naar Frank of mail naar: 

f. vanvalderen @ kub.nl 


Te koop voor Pokémonfans: Poké- 


mon Yellow de Engelse versie. Deze 
game kan niet op je Game Boy maar 
moet op de pc worden gespeeld. De 
prijs is f25, -. 

Tel.023-5658145 (omgeving Haar- 
lem) en vraag naar Rik. Ik heb geen 
vervoer. 


Te koop: Compaq Deskpro XE 4100 


(486). Met 4 MB Ram, onboard ge- 
luid en videokaart. 170 MB harde 
schijf ruimte met Windows ‘95 geïn- 
stalleerd. Prijs f70, -. Meerprijs voor 
8MB RAM f30, -. En voor een 24 x 
CD-Rom 60. Rage incoming, Acrua 
Soccer 2, Ultim @ te race pro, 
G-police, Competitiemanager 97/98. 
Alles kost f20, - per stuk. Of alles sa- 
men voor f80, -. Of te ruilen tegen X- 
games Pro Boarder. Gex 3D f25, -, 
Battery Check f5, -. Verder nog veel 
demo-cd's voor f 10, - per stuk. 

Over alle prijzen valt natuurlijk te pra- 
ten. Tel.0486-451879 (omgeving Zee- 
land) en vraag naar Ewout of mail 
naar: dxld @ hetnet.nl 


IND MET UW DREAMCAST 


VOOR LAATSTE DETAILS 


WWW.PSXSHOP.NL 


Sales 


Sega 

Te koop aangeboden: Dreamcast, 
128 Bit, Euro Versie, Demo- en Inter- 
netdisk, aankoopbewijs, doos, V.M.S. 
en het spel Fighting Force 2. Alles zo 
goed als nieuw voor f549, -. Tel.046- 
4859452 (Bom) en vragen naar Pe- 
ter. 

Te ruil aangeboden: Satum Spel 
Computer met zevenentwintig spellen 
ruilen tegen spellen voor een Play- 
Station. Tel.010-4734415 (omgeving 
Rotterdam) en bellen na 16.00 uur. 
Te koop voor Dreamcast: Power 
Stone f100, - maar over prijs valt te 
overleggen. Tel.06-16264917 (omge- 
ving Zandvoort) en vraag naar Jas- 
per. 

Te koop: Saturn 32 bit met originele 
doos en handleiding, twee control- 
lers, twee spellen en demo f75, -. 
VC.2, C&C, Die Hard Arcade f20, - 
per stuk. Loaded, Theme Park, Guar- 
dian Heroes, Three Dirty Dwarves, 
Crime Wave, Chaos Control, Worms, 
NES. 1, Golden Axe The Dual en VF. 
Remix f15,- per stuk RF-kabel f10,-. 
Alles in één koop f250, -. Bel tussen 
19-21 uur Tel.06-27136448 (omge- 
ving Amsterdam). Ik heb geen ver- 
voer, niet per post. 


Kion Rt 


Sh 


Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanemveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. +31(0)24 3453936 
Fax. +31(0)24 3453942 


MM 


Wij leveren DVD films 
regio 1 & 2 code pc 
Sony playstation 
Nintendo 64 
Sega Dreamcast f550,- 
Gameboy Color 
GrandTurismo 2 {99,95 
En dit alles 
Hard en Software 
OOK POSTORDER 


Besteltelefoon 
024-3451808 


NOI AN TA-MOTTAA'M 


Te koop: Mega Drive 2 16 bit met ze- 

ven spellen en twee controllers (geen 
stroomkabel). Spellen los kost f12,50 
per stuk en twee voor f20, -. Tel.046- 

4428232 en vraag naar Laurens (om- 
geving Sittard). 


GameSen! De enige 
games-site van 
Nederland met elke 
dag nieuws, reviews en 
features over alle 
platformen. En | 
natuurlijk de chat en de 
shopgids. Kom jij er 
nog niet dagelijks? Dan 
mis je een heleboel! 


www.gamesen.nl 


Diwersen 

Te ruil: Mijn Action Replay voor al je 
codes, instructiefiim en hoesje tegen 
twee controllers (geen zwart of grijs) 
en jolt pack (rumble en memory). 
Tel.033-4621385 (omgeving Amers- 
foort). 

Te koop: Tiberian Sun in goede staat. 
Prijs: f0297-328557 (omgeving Ku- 
delstaart) en vraag naar Thomas. 
Gevraagd cheats voor: Alien vs Pre- 
dator, Gruntz, Hard Truck, Pokémon 
voor de PC en Commando's beyond 
the call of duty. Schrijf naar: Erik 
Rensink, Willem Bontekoestraat 83, 
1335 NE Almere. 

Gevraagd: Alle mogelijke codes, 
cheatprogramma's, cheatcd's, enz. 
Tel.0416-352336 en vraag naar Er- 
win. 

Te koop/ te ruil: Neogeo Pocket Color 
in originele doos met adapter en vier 
spellen: Dark Arms, Sonic Pocket Ad- 
venture, Biomotor Unitron, Metal Slug 
1st Mission,. Spellen met doos en 
handleiding Ongeveer vijf maanden 
oud. Winkelprijs f609,75, bij mij 
f300, - of ruilen tegen een Game 
Boy Color met één of twee spellen. 
Tel.0314-335889 (omgeving Doetin- 
chem). Bellen na 16.00 uur. Vraag 
naar Marek. 

Aangeboden: JBL PC Boxen, twee 
keer Satelite en één keer Woofer. 
Prijs: f250, -. Tel.0485-531289 (om- 
geving Afferden Limburg) en vraag 
naar Sjaak. 


CONCEPT TBWA 


te 


Tiet mggst levende lijk is terug 


ne} 


DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION 


Hak jz samgn met Sir Daniel Fortesqug gen weg door de zombiglegiognen 


van dg satanischg Zorak naar dg digpstg Igvels van de onderwereld. 
PlayStation 


Beendergekletter en gitzwarte humor zallen je vergezellen. 


www.playstation.be - www.playstation.nl 


Developed and Published by Sony Computer Entertainment Europe. © 2000 Sony Computer Entertainment Europe. All Rights Reserved. 


aa VIE ZÄTLAP HEEFT 
TENMINSTE GEEN 
| ZORGEN. 
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SEMPIRES 


IJN DEPEIN DEIN 1 


WEDNESDAY, JANUARY 31st 2001 


www.empire.co.uk 


1 EURO 


Available 
in APRIL 


runde Codeer 


empire 


oua: ze sie v Havoc 


TER SEMOLATION B 


Comy patibility with enemy 


APACHE HAVOC 


QUITE SIMPLY THE 
BEST HELICOPTER SIM 
OUT THERE” 


ultimate PC_ 
“THE BEST HELICOP- 


ENEMY ENGAGED 
COMANCHES-TRIALBY FIRE 


THE TIME FOR WAR GAMES IS OVER, HERE 
COMES THE REAL THING 

by LARRY STURGIS War Correspondent 

Until now pilots training for combat have relied on a 
superrealistic flight simulation, known as Enemy Engaged. This has; 
two fully simuld ted, fully armed combat helicopters- 

US RAH-66 Comanche and Russian Ka-52 Hokum-B 
Cockpits -Highly detailed virtual cockpits -views 

include your co-pilot/gunner, Fly as pilot or gunner, Fully 
animated crew. 

Flight Dynamics -Authentic flight dynamics accurately 
recreate the individual handling aspects of each helicopter, 
Configuration options available 

Systems - Precision avionics and displays, Novice and 
realistic avionics options, System damage, Authentic weapons, 
Hokum ejector seats! 

Real Combat Areas - Lebanon - The US step in to stop 
theproduction of weapons of mass destruction, Taiwan - The 
Chinese invasion, Yemen - a border war with Saudi Arabia 
Real Terrain - Modelled on real digital maps with hills, 
trees and buildings to hide behind, Vast combat zones, 
Tactical installations (airfields, military bases, etc), 
Strategicinstallations (power stations, oil refineries, etc.) 
Colonel Burkwitz on the problems facing Taiwan pages 4 and 5 
3D Models -60 + highly detailed 

andarticulated 3D models, both ground, 

seaand air vehicles. 

Missions - Realistic missions, Fly 

with wingmen and co-ordinate attacks, 

Radio in air and artillery support, 

Day, night and all weather missions 

Campaigns -3 large scale 

dynamiccampaigns, Smaller scale 


em 


re 


ACTIVE 


face, 

Three game difficulty levels. Plus those 
of Apache Havoc if it's installed. 

3D Engine - Specifically designed 

for low level helicopter combat. 
Supports 640x480 to 1600x 1200 
screen resolutions, Supports hardware 
transform and lighting (T&L). 
Multiplayer - Internet, LAN, Serial, 
Modem 

Compatibility With ‘Enemy E 
Apache Havoc - If Apache Havc 
isinstalled then you can Fly the 
Apacheand Havoc gunships and Play 
theApache Havoc campaigns. 


‘skirmish’games, Detailed campaign inter- 


LEUKER, MAKKELIJKER EN SNELLER 


INTERNET 


ooms 
re by Br 


MAAND GRATIS 


INTERNE 


PLA NU DE GRATIS CD! 


PLATINUM 


GEEN GRATIS GD IN DIT BLAD? 
____/ VRAAG DIRECT AAN! 
BEL 0900120215325 


CompuServe 2000 en Instant Messenger zijn merken van America Online. CSNLO301 
* Lees de voorwaarden on line 


Maak nu heel eenvoudig uw eigen 


websites met CompuServe WEB! 
Personal Edition. Helemaal nen 


Tijden fin ag nismakingsperiode kan ngen tga nen e Com puServ, nd drh cans 
besluit na de kennismakingsperiode lid te n Compu A eiagen og Erin 1 2000 ore ratis de strati aa aat lis een merk van NTM Publishing 


